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Bilim ve teknolojide yasanan hizli degisim, bireyin ve toplumun degisen ihtiyaclari, 6grenme 6gretme teori
ve yaklagimlarindaki yenilik ve gelismeler bireylerden beklenen rolleri de dogrudan etkilemistir. Bu degisim bil-
giyi Ureten, hayatta islevsel olarak kullanabilen, problem ¢ézebilen, elestirel distnen, girisimci, kararli, iletisim
becerilerine sahip, empati yapabilen, topluma ve kulture katki saglayan vb. niteliklerdeki bir bireyi tanimlamak-
tadir. Bu nitelik dokusuna sahip bireylerin yetismesine hizmet edecek &6gretim programlar salt bilgi aktaran
bir yapidan ziyade bireysel farkliliklari dikkate alan, deder ve beceri kazandirma hedefli, sade ve anlasilir bir
yapida hazirlanmistir. Bu amac¢ dogrultusunda bir taraftan farkl konu ve sinif dtzeylerinde sarmal bir yaklasimla
tekrar eden kazanimlara ve aciklamalara, diger taraftan butlinsel ve bir kerede kazandiriimasi hedeflenen 63-
renme ¢iktilarina yer verilmistir. Her iki gruptaki kazanim ve agiklamalar da ilgili disiplinin yetkin, gtincel, gecgerli
ve egitim 6gretim sUrecinde hayatla iligkileri kurulabilecek niteliktedir. Bu kazanimlar ve sinirlarini belirleyen
aciklamalari, siniflar ve egitim kademeleri dUzeyinde degerler, beceriler ve yetkinlikler perspektifinde butinluk
saglayan bir bakis acisiyla yalin bir icerige isaret etmektedir. Boylelikle Ust bilissel becerilerin kullanimina yén-
lendiren, anlamli ve kalici 6grenmeyi sagdlayan, saglam ve dnceki 6grenmelerle iliskilendirilmis, diger disiplinler-
le ve gunluk hayatla degerler, beceriler ve yetkinlikler gevresinde butlinlesmis bir 6gretim programlari toplami
olusturulmustur.

Ogretim programlari, 1739 sayili Millt Egitim Temel Kanununun 2. maddesinde ifade edilen “Ttrk Millt Egiti-
minin Genel Amagclan” ile “Turk Milll Egitiminin Temel ilkeleri” esas alinarak hazirlanmistir.

Egitim ve 6gretim programlariyla strddrulen tim ¢alismalar; okul 6ncesi, ilkdégretim ve ortadgretim seviyele-
rinde birbirini tamamlayici bir sekilde asagidaki amaglara ulasmaya yoneliktir:

1. Okul 6ncesi egitimi tamamlayan 6grencilerin bireysel gelisim strecleri gbz 6éndnde bulundurularak be-
densel, zihinsel ve duygusal alanlarda saglikl sekilde gelisimlerini desteklemek

2. llkokulu tamamlayan égrencilerin gelisim dizeyine ve kendi bireyselligine uygun olarak ahlaki butinlik ve
6z farkindalik gergevesinde, 6z glven ve 6z disipline sahip, gindelik hayatta ihtiyac duyacagi temel dizeyde
s6zel, sayisal ve bilimsel akil yuritme ile sosyal becerileri ve estetik duyarliigi kazanmisg, bunlari etkin bir sekilde
kullanarak saglikli hayat yénelimli bireyler olmalarini saglamak

3. Ortaokulu tamamlayan 6grencilerin, ilkokulda kazandiklari yetkinlikleri gelistirmek suretiyle milli ve manevi
degerleri benimsemis, haklarini kullanan ve sorumluluklarini yerine getiren, “Turkiye Yeterlilikler Cercevesi’nde
ve ayrica disiplinlere 6zgu alanlarda ifadesini bulan temel dizey beceri ve yetkinlikleri kazanmis bireyler olma-
larini saglamak

4. Liseyi tamamlayan 6grencilerin, ilkokulda ve ortaokulda kazandiklari yetkinlikleri gelistirmek suretiyle, millt
ve manevi dederleri benimseyip hayat tarzina dénustirmdus, Uretken ve aktif vatandaslar olarak yurdumuzun ik-
tisadi, sosyal ve kultirel kalkinmasina katkida bulunan, “TUrkiye Yeterlilikler Cercevesi’nde ve ayrica disiplinlere
6zgU alanlarda ifadesini bulan temel dlzey beceri ve yetkinlikleri kazanmis, ilgi ve yetenekleri dogrultusunda bir
meslege, yuksekdgretime ve hayata hazir bireyler olmalarini saglamak.




Matematik Dersi Ogretim Programi

Egitim sistemimizin temel amaci degerlerimiz ve yetkinliklerle buttnlesmis bilgi, beceri ve davraniglara sahip
bireyler yetistirmektir. Bilgi, beceri ve davraniglar dgretim programlariyla kazandirilmaya ¢alisilirken degerlerimiz
ve yetkinlikler bu bilgi, beceri ve davranislarin arasindaki batinlugu kuran baglanti ve ufuk islevi gérmektedir.
Degerlerimiz toplumumuzun milli ve manevi kaynaklarindan damitilarak dunden bugUne ulagmis ve yarinlari-
miza aktaracagimiz 6z mirasimizdir. Yetkinlikler ise bu mirasin hayata ve insanlik ailesine katiimasini ve katki
vermesini saglayan eylemsel butunlUklerimizdir. Bu yénUyle degerlerimiz ve yetkinlikler birbirinden ayrilimaz
bir sekilde teori-pratik batinltgundeki asli pargcamizi olusturur. Guncellik iginde 6grenme 6gretme surecleriyle
kazandirmaya c¢alistigimiz bilgi, beceri ve davranislar ise bizi biz yapan de@erlerimizin ve yetkinliklerin gundn
sartlari icinde gérinurlik kazanma ara¢ ve platformlandir; gindn sartlari icinde degisiklik gosterebilir yapisiyla
ariZidir ve bu sebeple de surekli gézden gecirmelerle guncellenir, yenilenir.

DEGERLERIMiz

Degerlerimiz 6gretim programlarinin perspektifini olusturan ilkeler toplamidir. Kékleri geleneklerimiz ve du-
nimuz i¢inde, gbvdesi ve dallari bu kdklerden beslenerek buginumuze ve yarinlarimiza uzanmaktadir. Temel
insani 6zelliklerimizi olusturan degerlerimiz, hayatimizin rutin akisinda ve karsilastigimiz sorunlarla basa ¢ikma-
da eyleme gecmemizi saglayan kudretin ve glctn kaynagidir.

Bir toplumun gelecegdinin, degerlerini benimsemis ve bu degerleri sahip oldugu yetkinliklerle ete kemige bu-
rinduren insanlarina bagl oldugu tartisma gétirmez bir gergektir. Bundan dolayi egitim sistemimiz her bir Gye-
sine uygun ahlaki kararlar alma ve bunlari davraniglarinda sergileme yeterliligini kazandirma amaciyla hareket
eder. Egitim sistemi sadece akademik a¢idan basaril, belirlenmis bazi bilgi, beceri ve davranislari kazandiran
bir yapi degildir. Temel degerleri benimsemis bireyler yetistirmek asli gérevidir; yeni neslin de@erlerini, aligkan-
liklarini ve davranislarini etkileyebilmelidir. EQitim sistemi de@erleri kazandirma amaci gergevesindeki islevini,
ogretim programlarini da kapsayan egitim programiyla yerine getirir. “Egitim programi”; 6gretim programlari,
6grenme 6gretme ortamlari, eQitim ara¢ gerecleri, ders digi etkinlikler, mevzuat gibi egitim sisteminin tim unsur-
lari g6z ®ntinde bulundurularak olusturulur. Ogretim programlarinda bu anlayisla degerlerimiz, ayri bir program
veya 6grenme alani, Unite, konu vb. olarak gérdlmemistir. Tam aksine butdn egitim slrecinin nihai gayesi ve
ruhu olan degerlerimiz, 6gretim programlarinin her birinde ve her bir biriminde yer almistir.

Ogretim programlarinda yer alan “kék degerler” sunlardir: adalet, dostluk, diristlik, ¢z denetim, sabrr,
saygl, sevgi, sorumluluk, vatanseverlik, yardimseverlik. Bu de@erler, 6grenme 6gretme sirecinde hem kendi
baslarina, hem iligkili oldugu alt degerlerle ve hem de 6teki kdk degerlerle birlikte ele alinarak hayat bulacaktir.

YETKINLIKLER

Egitim sistemimiz yetkinliklerde butinlesmis bilgi, beceri ve davranislara sahip karakterde bireyler yetistir-
meyi amaglar. Ogrencilerin hem ulusal hem de uluslararasi diizeyde; kisisel, sosyal, akademik ve is hayatlarinda
ihtiya¢ duyacaklari beceri yelpazeleri olan yetkinlikler Turkiye Yeterlilikler Cercevesinde (TYC) belirlenmigtir.
TYC sekiz anahtar yetkinlik belirlemekte ve asagidaki gibi tanimlamaktadir:

1) Anadilde iletisim: Kavram, dusince, gorus, duygu ve olgulari hem s6zIli hem de yazil olarak ifade etme
ve yorumlama (dinleme, konusma, okuma ve yazma); egitim ve dgretim, is yeri, ev ve eglence gibi her turld
sosyal ve kultrel baglamda uygun ve yaratici bir sekilde dilsel etkilesimde bulunmaktir.

2) Yabanci dillerde iletisim: Cogunlukla ana dilde iletisimin temel beceri boyutlarini paylasmakta olup duygu,
dustnce, kavram, olgu ve gorUsleri hem s6zIi hem de yazili olarak kisinin istek ve ihtiyaglarina gore egitim,
ogretim, is yeri, ev ve eQlence gibi uygun bir dizi sosyal ve kiltdrel baglamda anlama, ifade etme ve yorumlama
becerisine dayalidir. Yabanci dillerde iletisim, aracilik etme ve kultUrlerarasi anlayis becerilerini de gerektirmek-
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tedir. Bireyin yeterlilik seviyesi, bireyin sosyal ve kulturel gecmisi, cevresi, ihtiyaclari ve ilgilerine bagli olarak
dinleme, konusma, okuma ve yazma boyutlari ile farkl diller arasinda degiskenlik gosterecektir.

3) Matematiksel yetkinlik ve bilim/teknolojide temel yetkinlikler: Matematiksel yetkinlik, gunlik hayatta karsila-
silan bir dizi problemi ¢ctzmek icin matematiksel dustnme tarzini gelistirme ve uygulamadir. Saglam bir aritmetik
becerisi Uzerine insa edilen slreg, faaliyet ve bilgiye vurgu yapiimaktadir. Matematiksel yetkinlik, distinme
(mantiksal ve uzamsal dustnme) ve sunmanin (formuller, modeller, kurgular, grafikler ve tablolar) matematiksel
modlarini farkli derecelerde kullanma beceri ve istegini icermektedir.

Bilimde yetkinlik, sorulari tanimlamak ve kanita dayall sonu¢lar Gretmek amaciyla dogal dinyanin agiklan-

masina yonelik bilgi varligina ve metodolojiden yararlanma beceri ve arzusuna atifta bulunmaktadir. Teknolojide
yetkinlik, algilanan insan istek ve ihtiyaclarini karsilama baglaminda bilgi ve metodolojinin uygulanmasi olarak
gorulmektedir. Bilim ve teknolojide yetkinlik, insan etkinliklerinden kaynaklanan degisimleri ve her bireyin vatan-

das olarak sorumluluklarini kavrama gucunt kapsamaktadir.

4) Dijital yetkinlik: is, gunlik hayat ve iletisim icin bilgi iletisim teknolojilerinin glivenli ve elestirel sekilde
kullaniimasini kapsar. S6z konusu yetkinlik, bilgiye erisim ve bilginin degerlendirilmesi, saklanmasi, Uretimi, su-
nulmasi ve aligverisi igin bilgisayarlarin kullaniimasi ayrica internet araciligiyla ortak aglara katiim saglanmasi ve
iletisim kurulmasi gibi temel beceriler yoluyla desteklenmektedir.

5) Ogrenmeyi 6gGrenme: Bireyin kendi 6grenme eylemini etkili zaman ve bilgi yénetimini de kapsayacak se-
kilde bireysel olarak veya grup hélinde dizenleyebilmesi icin 6grenmenin pesine disme ve bu konuda israrci
olma yetkinligidir. Bu yetkinlik, bireyin var olan imkanlari taniyarak 6grenme ihtiyag ve sureglerinin farkinda olma-
sini ve basaril bir 6grenme eylemi icin zorluklarla basa ¢ikma yetenegdini kapsamaktadir. Yeni bilgi ve beceriler
kazanmak, islemek ve kendine uyarlamak kadar rehberlik destedi aramak ve bundan yararlanmak anlamina da
gelir. Ogrenmeyi 6grenme, bilgi ve becerilerin ev, is yeri, egitim ve déJretim ortami gibi ¢esitli baglamlarda kulla-
nilmasi ve uygulanmasi i¢in énceki dgrenme ve hayat tecribelerine dayaniimasi yoninde 6grenenleri harekete
gegirir.

6) Sosyal ve vatandaslikla ilgili yetkinlikler: Bu yetkinlikler kisisel, kisilerarasi ve kiltUrlerarasi yetkinlikleri icer-
mekte; bireylerin farklilasan toplum ve calisma hayatina etkili ve yapici bicimde katilmalarina imkan taniyacak;
gerektiginde catismalari ¢dzecek dzelliklerle donatiimasini saglayan tum davranis bi¢imlerini kapsar. Vatandas-
Iikla ilgili yetkinlik ise bireyleri, toplumsal ve siyasal kavram ve yapilara iliskin bilgiye, demokratik ve aktif katilim
kararliigina dayall olarak medeni hayata tam olarak katilmalari icin donatmaktadir.

7) Inisiyatif alma ve girisimceilik: Bireyin distncelerini eyleme dénustirme becerisini ifade eder. Yaraticilik,
yenilik ve risk almanin yaninda hedeflere ulasmak i¢cin planlama yapma ve proje yonetme yetenegdini de igerir.
Bu yetkinlik, herkesi sadece evde ve toplumda degil islerine ait baglam ve sartlarin farkinda olabilmeleri ve is fir-
satlarini yakalayabilmeleri icin ayni zamanda is hayatinda desteklemekte; toplumsal ve ticari etkinliklere girisen
veya katkida bulunan kisilerin ihtiya¢ duyduklar daha ézgun bilgi ve beceriler i¢in de bir temel teskil etmektedir.
Etik de@erlerin farkinda olma ve iyi yonetisimi desteklemeyi de kapsar.

8) Kiltdrel farkindalik ve ifade: MUzik, sahne sanatlari, edebiyat ve gorsel sanatlar dahil olmak tzere cesitli
kitle iletisim araglar kullanilarak gorus, deneyim ve duygularin yaratici bir sekilde ifade edilmesinin édneminin
takdiridir.
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Hicbir insan bir bagkasinin birebir aynisi degildir. Bu sebeple 6gretim programlarinin ve buna bagli olarak
6lcme ve degerlendirme surecinin “herkese uygun”, “herkes icin gecerli ve standart olmasi” insanin dogasina
terstir. Bu sebeple 6lgcme ve dederlendirme sirecinde azami gesitlilik ve esneklik anlayisiyla hareket edilmesi
sarttir. Ogretim programlari bu acidan bir yol gstericidir. Ogretim programlarindan élgcme degerlendirmeye ait
butdn unsurlari icermesini beklemek gercekgi bir beklenti olarak degerlendirilemez. Egitimde ¢esitlilik; birey,
egitim duzeyi, ders icerigi, sosyal ortam, okul imkénlari vb. i¢ ve dis dinamiklerden ciddi sekilde etkilendigi igin,
6lgme ve degerlendirme uygulamalarinin etkililigini saglamada 6ncelik 6gretim programlarindan degil 6gretmen

ve eQitim uygulayicilarindan beklenir. Bu noktada 6zgUunluk ve yaraticilik 6gretmenlerden temel beklentidir.

Bu bakis acisindan hareketle 6gretim programlarinda élgme ve de@erlendirme uygulamalarina yén veren
ilkeleri asagidaki gibi 6zetlemek mumkundur:

1. Olcme ve degerlendirme calismalari 6gretim programinin tim bilesenleri ile azami uyum saglamali, kaza-
nim ve aglklamalarin sinirlar esas alinmalidir.

2. Ogretim programi, dlcme strecinde kullanilabilecek dlcme arac ve yéntemleri acisindan uygulayicilara
kesin sinirlar ¢izmez, sadece yol gdsterir. Ancak tercih edilen 6lcme ve degerlendirme arag ve yénteminde,
gereken teknik ve akademik standartlara uyulmalidir.

3. Egitimde 6lgme ve degerlendirme uygulamalari egitimin ayriimaz bir parc¢asidir ve egitim sureci boyunca
yapilir. Olgme sonugclari tek bagsina degil izlenen suregclerle birlikte bitinlik icinde ele alinr.

4. Bireysel farkliliklar gerceginden dolayi butiin 6grencileri kapsayan, butdn égrenciler icin genel gecer, tek
tip bir dlcme ve degerlendirme yénteminden sz etmek uygun degildir. Ogrencinin akademik gelisimi tek bir
yontemle veya teknikle 6lculUp degerlendiriimez.

5. Egitim sadece “bilme (dusince)” icin degil, “hissetme (duygu)” ve “yapma (eylem)” i¢in de verilir; dolayi-
slyla sadece bilissel élcUmler yeterli kabul edilemez.

6. Cok odakli ¢lcme degerlendirme esastir. Olcme ve degerlendirme uygulamalari dgretmen ve dgrencilerin
aktif katiimiyla gercgeklestirilir.

7. Bireylerin 6Igme ve degerlendirmeye konu olan ilgi, tutum, deger ve basar gibi ¢zellikleri zamanla degi-
sebilir. Bu sebeple sdz konusu dzellikleri tek bir zamanda élgmek yerine stre¢ i¢indeki degisimleri dikkate alan
6lctmler kullanmak esastir.

Ogretim programlarinin gelistiriimesi stirecinde insanin cok yonlii gelisimsel 6zelliklerine dair mevcut bilim-
sel bilgi ve birikim dikkate alinarak butun bilesenler arasinda ahengi dikkate alan harmonik bir yaklasim benim-
senmistir. Bu baglamda bazi temel gelisim ilkelerine deginmek yerinde olacaktir.

Ogretim programlari, insan gelisiminin belirli bir dénemde sonlanmadigi ve gelisimin hayat boyu strdigu
ilkesi ile hazirlanmistir. Bu sebeple 6gretim programlarinda, her yas déneminde bireylerin gelisim 6zelliklerini
dikkate alarak destekleyici dnlemler alinmasi dnerilmektedir.

Gelisim, hayat boyu surse de tek ve bir érnek yapida degildir. Evreler héalinde ilerler ve her evrede bireylerin
gelisim Ozellikleri farklidir. Evreler de baslangic ve bitigleri agisindan homojen degildir. Bu sebeple programlar
olabildigince bunu g6z 6ntnde bulunduran bir hassasiyetle yapilandiriimistir. Programlarin amaclarini ve kaza-
nimlarini gergeklestirme sUrecinde gerekli uyarlamalarin 6gretmen tarafindan yapilmasi beklenir.

Gelisim dénemleri ardisik ve degismeyen bir sira izler. Her evrede olup bitenler takip eden evreleri etkiler.
Ote yandan bu ardisiklik belirli yonelimlerle karakterize edilir: basitten karmasiga, genelden ézele ve somuttan
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soyuta dogru gelisim gibi. Program gelistirme surecinde s6z konusu yonelimler hem bir alandaki yeterliligi olus-
turan kazanim ve becerilerin 6n sart ve ardiligi noktasinda dikkate alinmis hem de siniflar dizeyinde derslerin
dagiimlarinda ve birbirleriyle iliskilerinde g6z énunde bulundurulmustur.

Ogretim programlarinda insan gelisiminin bir bitin oldugu ilkesi ile hareket edilmistir. insanin farkli gelisim
alanlarindaki 6zellikleri birbirleri ile etkilesim halindedir. S6z gelimi dil gelisimi dlstnce gelisimini etkiler ve du-
stince gelisiminden etkilenir. Bu sebeple 6gretmenlerden, 6grencinin edindigi bir kazanimin, gelisimde baska
bir alani da etkileyecegini dikkate almasi beklenir.

Ogretim programlari bireysel farkliliklara iliskin hassasiyetler g6z éniinde bulundurularak yapilandirimistir.
Kalitimsal, cevresel ve kulturel faktérlerden kaynaklanan bireysel farkliliklar ilgi, ihtiyag ve ydnlenme agisindan
da kendini belli eder. Ote yandan bu durum bireylerarasi ve bireyin kendi icindeki farkliliklari da kapsar. Bireyler
hem bagkalarindan farklilik gésterir hem de kendi igindeki 6zellikleri ile farklidir. Ornegin bir bireyin soyut diistn-
me yetenegdi glcll iken ayni bireyin resim yetenegdi zayif olabilir.

Gelisim hayat boyu strmekle birlikte bu gelisimin hizi evrelere gére degiskendir. Hizin ylksek oldugu za-
manlar gelisim agisindan riskli ve kritik zamanlardir. Bu sebeple dgretmenlerin gelisim hizinin yiksek oldugu
zamanlarda 6grencinin durumuna daha duyarl davranmasi beklenir. S6z gelimi ergenlik ddnemi kimlik edinimi
icin kritik dénemdir ve egitim bu dénemde kimlik edinimini destekleyici sosyal etkilesimleri artirir ve ydnetir.

Elimizdeki programlari giincelleme suUrecinde hangi islemlerden ve asamalardan gectigimiz Uzerine bilgi
vermek de yerinde olacaktir. Bu baglamda:

e Farkl Ulkelerin son yillarda benzer gerekcgelerle yenilenip glincellenen 6gretim programlari incelenmis,
e yurti¢cinde ve yurt disinda egitim 6gretim ve programlar Uzerine yapilan akademik ¢alismalar taranmis,

* Dbasta Anayasamiz olmak Uzere ilgili mevzuat, kalkinma planlari, hukGmet programlari, sQra kararlari,
siyasi partilerin programlari, sivil toplum kuruluslar ve sivil arastirma kurumlari tarafindan hazirlanan
raporlar vb. dokiimanlar analiz edilmis,

e Milll Egitim Bakanligi programlar ve 6gretim materyalleri daire baskanliklari tarafindan geligtirilen an-
ketler araciliglyla 6gretmen ve yoneticilerin programlar ve haftalik ders cizelgelerine yonelik goértsleri
toplanmis,

e llerden gelen her bir bransla ilgili zimre raporlari incelenmis,
e branglara yonelik agik uclu sorulardan olusan ve elektronik ortamda erisime agilan anket verileri derlenmis,
e eQitim fakdltelerimizin branglar 6lceginde hazirladiklar raporlar incelenmis,

butdn goérds, oneri, elestiri ve beklentiler, Bakanhigimizin ilgili birimlerinden uzman personel, 6gretmen ve
akademisyenlerden olusan calisma gruplarinca degerlendirilmistir. Yapilan tespitler dogrultusunda 6gre-
tim programlarimiz gézden gegcirilip gincellenmis ve yenilenmistir. Programlarin uygulanmasina 2018-2019
eQitim 6gretim yili itibariyla topyekdn gecilecek ve sonrasinda yapilacak izleme degerlendirme sonuglarina
gbre yine gerekli gincellemeler yapilacaktir. Boylelikle programlarimizin gelismelerle ve bilimsel, sosyal,
teknolojik vb. ihtiyaglarla kosutlugunun strekliligi saglanmis olacaktir.
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ILKOKUL MATEMATIK DERSI:

iIkokul Matematik Dersi Ogretim Programi; Sayilar ve islemler, Geometri, Olgme ve Veri isleme olmak Uizere
dort 6grenme alanindan olusmaktadir. TUm 8grenme alanlarina her sinif seviyesinde yer verilirken bazi alt 6g-
renme alanlar belirli bir siniftan sonra devreye girmektedir. Bu Ogretim Programi'nda yer alan ¢grenme alanla-
rnin ve alt 8grenme alanlarinin igerigini asagidaki gibi 6zetlermek mimkundur.

Sayilar ve islemler

Dogal sayllar alt 6grenme alaninda kazanimlar rakamlarin 6gretimi ile baglamakta, sinif seviyesi arttikca
daha buyuk sayilar ve basamaklarin ¢grenilmesi hedeflenmektedir. 1. sinifta rakamlarin 6grenilmesinden sonra
20’ye kadar olan sayilar onluk ve birlik seklinde parcgalara ayrilarak basamak kavramina hazirlik yapilimakta-
dir. Toplama ve ¢ikarma islemlerini destekleyici nitelikte parca, parca-batin iliskisi de sunulmaktadir. Sayilar
ile ilgili kazanimlarda 20'den kugUk sayilar ile ¢alisiimasi istenmekle birlikte, 100’e kadar ritmik saymalar da
yaptinimaktadir. 2. sinifta saylilar ve igslemler 6grenme alaninin temel hedefi, basamak kavraminin 6gretimidir.
Modeller kullanilarak 100’den kuguk sayilarin basamak deg@erlerine ayriimasi ve incelenmesi beklenmektedir.
3. sinifta, 6énceki siniflarin devami niteliginde, U¢ basamakli sayilarin modellenerek okunmasi, incelenmesi ve
bodylece basamak degeri bilgisinin genisletiimesi ve pekistiriimesi amaclanmistir. Tek ve ¢ift sayilarin tanimlari
ve bu sayilarin toplamlarinin tek mi ¢ift mi oldugunun incelenmesine yer verilmektedir. Ayrica bu sinif seviye-
sinde eski uygarliklarin kullanmis oldugu sayi sistemlerinin ve rakamlarin tanitiimasina da yer verilmektedir. 4.
siniftaki kazanimlar 4, 5 ve 6 basamakli sayilarin okunmasi, yazilmasi, boéldklerine ayrilip basamak degerlerinin
belirtiimesini icermektedir.

Toplama ve ¢ikarma islemleri, 1. siniftan itibaren baslamaktadir. Her iki islemin farkli anlamlarinin modellerle
ele alinmasi, aralarindaki iliskinin belirtiimesi, toplama ve ¢ikarmanin temel 6zellikleri, stratejiler kullanilarak zi-
hinden islemler yapiimasi, Program'in ana hedeflerindendir. Carpma ve bélme islemleri bakimindan, 2. siniftan
itibaren, modeller yardimiyla farkli anlamlarin veriimesi 6nem tasimaktadir. Sinif seviyesi ilerledikgce ¢carpma ve
bélme arasindaki iliski kademeli olarak ele alinmaktadir. Zihinden garpma islemi ve béime isleminin pekistirilme-
si 3. sinifta ele alinirken uzun bdlme islemi 4. sinifa birakilmaktadir. Kesirler alt 6grenme alaninda 1. sinifta batin
ve yarim kesirler ile ilgili farkindalik olusturulmaktadir. 2. sinifta btttiin ve yarimin c¢eyrek ile iliskisi verilmektedir.
Bolme (gruplandirma, pargalama) islemine girisin yapildigi 3. sinifta ise parga-butdn iligkisi vurgulanarak kesire
ait terimler tanitiimaktadir. Ayrica birim kesir kavrami ele alinarak pay ve payda arasindaki iliski pekistiriimek-
tedir. 4. sinifta basit, bilesik ve tam sayili kesri tanimlamalari ve kullanmalari 6grencilerden beklenmekte ve
kesirlerde toplama ve ¢ikarma islemlerine giris yapillmaktadir. Paydalari esit kesirler ile toplama ve g¢ikarma
islemlerinin yapilmasi ve uygun problemlerin ¢6ztlmesi hedeflenmektedir.

Geometri

Geometri kazanimlari Program'in tim sinif seviyelerinde yer almaktadir. Geometrik cisimler ve sekiller alt
o6grenme alaninda yer alan kazanimlarda 1. sinifta 6grencilerden sekilleri kdse ve kenar sayilarina gére siniflan-
dirarak tGcgen, kare, dikdértgen ve cemberi adlandirmalari, tanimalari ve model olusturmalari beklenmektedir.
Geometrik cisimleri gunluk hayattan verilen ¢rneklerle (matematiksel adlandiriima yapiimadan) siniflandirmalar
da hedeflenmektedir. 2. sinifta daireye yer verilmekte ve diger sekillerin kenar ve kése sayilarina gore siniflan-
dirimasi beklenmektedir. Once bilinen tek bir sekil kullanarak, daha sonra farkl sekiller kullanarak sekil mo-
delleri olusturmalari ve bunlari noktall kagit Uzerine ¢izebilmeleri hedeflenmistir. Ayrica dgrencilerin geometrik
cisimleri tanimalari ve modellemeleri beklenmektedir. 3. sinifta 6grencilerin cisimlerin yUzlerini, kdselerini ve
ayritlarini; kUp, kare ve dikdértgen prizma arasindaki benzerlikleri ve farkliliklar belirlemeleri hedeflenmektedir.
Ayrica cetvel kullanarak U¢gen, kare ve dikddrtgen gizmeleri; kare ve dikddrtgenin kdsegenlerini belirlemeleri
beklenmektedir. 4. sinifin kazanimlari arasinda t¢gen, kare ve dikddrtgenin kenarlarini ve késelerini isimlendir-
meleri, kenar 6zelliklerini belirlemeleri ve Uggenleri kenar uzunluklarina gore siniflandirmalari bulunmaktadir.
Ogrencilerin izometrik veya kareli kagitla, es kiplerle olusturulan gizimlere uygun yapilar olusturmasi da bu sinif

v



Matematik Dersi Ogretim Program

seviyesinde ele alinmaktadir.

Uzamsal iligkiler alt 6grenme alaninda ise 1. sinifta 6grencilerin yer ve yon bildiren ifadeleri gunltk hayat
durumlari ile iligkilendirerek kullanmalari beklenmektedir. 2. sinifta bir dogru boyunca konum, yon ve hareketi ta-
nimlamak icin matematiksel dil kullanmalari ve gevrelerindeki simetrik sekilleri bulmalar hedeflenmistir. 3. sinifta
kare, dikddrtgen gibi sekillerin birden fazla simetri dogrusu oldugunu fark etmeleri ve bir pargasi verilen sekli
yatay veya dikey simetri dogrusuna gore tamamlamalari beklenmektedir. 4. sinifta simetrinin geometrik yapi ve
modeller Uzerinden ag¢iklanmasi ve simetri dogrusunun ¢izilmesine yodnelik kazanimlara yer verilmistir. Ayrica
verilen bir seklin dogruya goére simetriginin cizilmesi hedeflenmistir.

Geometrik érantUler alt 6grenme alaninda, 1. sinifta 6grencilerin belirli bir geometrik érintlyld deneyimler-
le bulmalar hedeflenmektedir. Ogeleri nesneler, geometrik sekiller veya cisimler olan bir érintideki iligkinin
belirlenmesine ve eksik birakilan 6genin bulunmasina yonelik kazanimlara yer verilmektedir. En ¢ok U¢ dgeli
geometrik értntd olusturmalari hedeflenmektedir. 2. sinifta tekrarlayan bir érinttide eksik birakilan égeleri belir-
leyerek tamamlama ve bir éruntudeki iliskileri gérerek farkli malzemeler ile ayni iliskiye sahip értnttler olusturma
kazanimlari bulunmaktadir. 3. sinifta kaplama yapmaya, yaptigi kaplama érintisint noktali ya da kareli kagit
Uzerine cizmeye imkan veren kazanimlar yer almaktadir.

Geometride temel kavramlar alt 6grenme alaninin, égrencilerin hazirbulunusluklar ddsdnilerek 3. siniftan
sonra ele alinmasinin uygun olacagi dustnulmustir. Ogrencilerin nokta, dogru, 1sin, dogru parcasi gibi daha so-
yut kavramlari ifade etmeleri ve aclyi taniyarak ¢evrelerinden 6rnekler vermeleri beklenmektedir. 4. sinifta 6gren-
cilerin duzlemi tanimasi, érneklendirmesi, aclyi olusturan agilari ve késesini belirlemesi, isimlendirmesi ve agilar
siniflandirmasi hedeflenmektedir. Verilen bir aginin ¢ciziminde, standart aci 6lgcme araglarindan ¢zellikle pergel
kullanilarak acinin bir isinin baslangi¢ noktasi etrafinda déndurdlmesi ile olustugunu fark etmesi beklenmektedir.

Olgme

Olculecek ézelligin belirlenmesi, karsilastirma ve siralama yapma, énce standart olmayan daha sonra stan-
dart birimler kullanarak élgcme yapma ve son olarak da bu bilgileri uygulama ve yorumlama Olgme égrenme
alaninin ilerleme sudrecini yansitmaktadir. Bu calismalarda 6énce sezgiye dayali karsilastirma ve siralama yapma,
sonrasinda standart olmayan ve olan birimler kullanarak 6lgme yapmasi hedeflenmistir.

Ogretim Programi'nda 1. ve 2. sinflarda uzunluk élgme, paralarimiz, zaman élgme, tartma ve sivi 6lgme alt
o6grenme alanlarina ait kazananimlar bulunurken 3. sinifta ise bu alt basliklara alan 6lgme ve ¢evre dlgme alt
6grenme alanlari eklenmektedir.

1. sinifta 6nce nesneleri uzunluklarina goére siralayip sonra standart olmayan uygun bir aracla birimleri
tekrarll kullanarak élgme islemini gergeklestirmeye yonelik kazanimlara yer verilmektedir. 2. sinifta 6grenciler
standart olmayan birimleri kullanarak 6lcme yaparken ayni birimin daha klcuk parcalarina ihtiyagc duymalari
gerektigini fark etmeleri ve neden standart bir birime gerek duyuldugunu agiklamalari beklenmektedir. Standart
6lcme birimlerini tanimalari ve uzunluklari standart araclar kullanarak santimetre ve metre cinsinden dlcmeleri
hedeflenmektedir. Modeller kullanarak ya da modelleme yaparak toplama ve gikarma islemlerini igeren uzunluk
problemlerini cdzmeleri amaclanmistir. 3. sinifta 6grencilerin standart 6lcme birimleri ile standart olmayan birim-
ler arasinda iliski kurmalarinin saglanmasi hedeflenmektedir. 4. sinifta milimetreyi ve milimetrenin diger 6l¢cme
birimleri ile iligkisini bilmeleri beklenmektedir.

Paralarimiz alt 6grenme alaninin 1. sinif kazanimlari, paralarimizi tanimaya yéneliktir. 2. sinifta lira ve kurus
arasindaki iliskinin fark edilerek karsilastiriimasi, 3. sinifta bu iligkinin gésterilimesi ve bu ilikilerle ilgili problemler
¢ozUlmesi hedeflenmektedir.

Soyut bir kavram olan zamanin élgtlmesi konusunda 6grencilerin belirli olaylari ve durumlari referans ala-
rak glntn boélumlerini sdylemeleri beklenmektedir. 1. sinifta takvim kullanimi ve takvimin Uzerindeki gundn ve
ayin belirtilerek kullaniimasi, bir haftada 7 gun oldugunun fark edilmesi hedeflenmektedir. Tam ve yarim saat-
lerin okunmasi 1. sinifta baglamakta, 2. sinifta tam, yarim ve ¢eyrek saatlerin okunmasi ile devam etmektedir.
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Dakika-saat, saat-gun, gun-hafta, gun-hafta-ay, ay-mevsim, mevsim-yil arasindaki iliskilerin a¢iklanmasi da bu
sinifta yer almaktadir. 3. sinifta 6grencilerin saati dakika ve saat cinsinden okuyabilmeleri hedeflenmistir. Buna
ek olarak donustirme islemleri yapilimadan yil-hafta, yil-gun, dakika-saniye arasindaki iligskiyi agiklayabilmeleri
beklenmektedir. 4. sinifta saat-dakika, dakika-saniye, yil-hafta, yil-ay-hafta-gun iligkileri ve birini digeri cinsinden
ifade etmeleri ele alinmaktadir.

1. sinifta tartma ve sivi 6lgme alt 6grenme alanlarina karsilastirmalarla baglaniimaktadir. 2. sinifta standart
6lgme biriminin éneminin fark ettirilmesi ve kutlelerin kilogram cinsinden dlgulmesi, verilen nesnelerin kltleleri-
ne gore siralanmasi hedeflenmektedir. Standart olmayan birimlerle sivilarin miktarinin dlgdlmesi ve daha sonra
da standart olmayan kig¢Uk birimler kullanarak iki farkli kabin kapasitesinin karsilastiriimasi kazanimlarina yer
verilmektedir. 3. sinifta kilogram ve gramin nerelerde kullanildiklarninin fark ettirilmesi ve bu birimler arasindaki
iliskinin aciklanmasi bulunmaktadir. Tahmine yer vermek agisindan égrencilerden nesnelerin kutlelerini tahmin
ettikten sonra dogrulugunu arastirmalarina yonelik kazanimlara yer verilmistir. Standart sivi 6lcme biriminin ne
oldugu ve gerekKliliginin agiklanmasi, litre ve yarnm litre ile 6lgcme yaptinimasi gerekmektedir. 4. sinifta yarim ve
ceyrek kilogramin gram cinsinden 6l¢tlmesi, kilogram ve gramin kutle dlgerken birlikte kullaniimalari yer almak-
tadir. Yine bu sinifta ton ve miligramin kullanildigi yerlerin tahmin edilmesi ve problem ¢ézmede kullaniimasi,
mililitre kavraminin agiklanmasi ve litre ile olan iligkisini ortaya koymaya ydnelik kazanimlara yer verilmistir. Litre
ve mililitreyi birlikte kullanarak élgcme yapabilmeleri ve bir kaptaki sivi miktarini 6grendigi 6lgme birimleri ile tah-
min etmeleri amac¢lanmistir.

Cevre ve alan ile ilgili kazanimlara 3 ve 4. siniflarda yer verilmistir. 3. sinifta nesnelerin gevrelerinin belir-
lenmesi, geometrik sekillerin ¢evre uzunlugunun &lgulmesi, hesaplanmasi ve bunlarla ilgili problem ¢ézulmesi
bulunmaktadir. Ayrica farkli buyuklUkteki ayni cins iki geometrik seklin uygun malzeme ile kaplanarak alanin ne
oldugunun fark edilmesi hedeflenmektedir. Yine bu sinifta bir alani standart olmayan 6élgme birimleri ile tahmin
etme ve dogrulugunu kontrol etmeye ydnelik kazanimlara yer verilmistir. 4. sinifta ise kare ve dikdértgenin gevre
uzunluklar ile kenar uzunluklar arasindaki iligkinin agiklanmasi beklenmektedir. Sekillerin alanlarinin bu alanlar
kaplayan birim karelerden olustugunun égrenciler tarafindan fark edilmesi beklenmektedir. Diger yandan kare
ve dikdoértgenin alaninin garpma ve toplama islemi ile iliskilendirilmesine ydnelik kazanimlar bulunmaktadir.

Veri isleme

Veri isleme 6grenme alani Sayilar ve islemler 6grenme alanini da destekleyecek sekilde 1. siniftan itibaren
ele alinmaktadir. Bu 6grenme alani sekillendirilirken ilkokul dUzeyindeki uluslararasi sinavlarda vurgulanan nok-
talar da g6z éninde bulundurulmustur. Kazanimlar iki boyut cercevesinde hazirlanmistir. ilk olarak kazanimlar
ve sinif seviyeleri veri 6gretiminde éne cikan model g6z éninde bulundurularak olusturulmustur. Veri 6gretimi
doért adimdan olusmaktadir: Arastirilabilir soru olusturma, veri toplama, veriyi isleme ve analiz etme ve sonuglari
yorumlama. Veri 6grenme alaninin bu adimlar esas alinarak yuratdlmesi esastir. Ele alinan arastirma problem-
leri ve sayilar, sinif sinirliliklari icerisinde dustnulmelidir. ikinci boyut ise verilerden yararlanarak gesitli tablo ve
grafiklerin olusturulmasi ve yorumlanmasidir. Ayrica sinif seviyeleri arttik¢ca égrencilerin daha fazla veri grubu ile
calismalari saglanmistir.

1. sinifta en ¢ok iki veri grubuna sahip basit tablolari okuma, 2. sinifta verilen bir arastirma sorusu igin veri
toplama, veriyi tablo ve nesne grafigi ile temsil edip yorumlama, siklik tablosu ve aga¢ semasi hazirlama ve sekil
grafigini okuyabilme hedeflenmigtir. 3. sinifta en ¢cok U¢ veri grubuna sahip basit tablolari okuma, yorumlama ve
tablodan elde ettigi veriyi dizenlemesi beklenmektedir. 4. sinifta ise sdtun grafigini incelemeleri ve olusturma-
lari hedeflenmektedir. Ayrica elde ettigi veriyi sunmak amaciyla farkl gésterimler kullanmalar ve agac¢ semasi,
sUtun grafigi ile tablo ve diger grafiklerle gosterilen bilgileri kullanarak gunlik hayatla ilgili problemler ¢ézip
kurmalari hedeflenmektedir.
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ORTAOKUL MATEMATIK DERSI:

Ortaokul Matematik Dersi Ogretim Programi; Sayilar ve islemler, Cebir, Geometri ve Olcme, Veri isleme ve
Olasllik olmak Uzere bes 6grenme alaninindan olusmaktadir.

Sayilar ve islemler

5. sinifta 6grencilerden dogal sayilari okuyup yazmalari ve dogal sayilarda dort islem yapmalari beklenmek-
tedir. Bu sinif seviyesinde dgrencilerin tam sayil ve bilesik kesirleri anlamlandirmalari, dénisim yapmalari, pay-
lar veya paydalari esit kesirleri, birinin paydasi digerinin paydasinin kati olan kesirleri siralamalari, bu kesirlerle
toplama ve cikarma islemlerini yapmalari ve bu islemleri anlamlandirmalari beklenmektedir. Ondalik gésterim
konusu ise 5. sinifta ele alinmaya baslanmaktadir. Ondalik gésterimin kesirlerle iliskilendiriimesi, toplama ve
cikarma islemlerini yapmalari beklenmektedir. Sayilar ve islemler 6grenme alaninda ylzde kavramina da yer ve-
rilmekte, ylzde kavraminin kesir ve ondalik gosterimlerle iligkilendirilmesi beklenmektedir. 6. sinifta bu kazanim-
larin devami olarak dogal sayilarda islem 6nceligini gerektiren kazanimlar yer almaktadir. Bu sinif seviyesinde
dogal sayilarin carpan ve katlarina yénelik calismalara da yer veriimistir. Ogrencilerden bu seviyede kimelerle
ilgili temel kavramlari anlamalari, tam sayilari anlamlandirmalari ve siralamalari beklenmektedir.

5. sinifin devami olarak kesirleri siralama, karsilastirma ve kesirlerle dort islem yapmaya yoénelik kazanimlar
6. sinif seviyesinde yer almaktadir. Ogrencilerin bu seviyede ayrica ondalik gésterimleri verilen sayilari ¢ézim-
lemeleri, bu sayilara iliskin carpma ve bdlme islemlerini yapmalari ve oran kavramini anlamlandirmalari beklen-
mektedir.

7. sinif Sayilar ve islemler grenme alani tam sayilarla toplama, ¢ikarma, garpma ve bélme islemleri ile bir-
likte rasyonel sayilarin tanitiimasini, karsilastirimasini ve rasyonel sayilarla dort islem yapip problem ¢ézmeyi
icermektedir. 7. sinifta oran ve oranti alt 6grenme alanina gelince dégrencilerin oranlari verilen ¢okluklari belirle-
meleri, gercek hayat durumlarini inceleyerek orantisal durumlari tespit etmeleri, dogru ve ters orantili cokluklari
anlayarak ilgili problemleri gozmeleri beklenmektedir. Sayilar ve islemler 6grenme alani 7. sinifta yizdeler ile
son bulmakta, bu alt 8grenme alaninda 6grencilerin yizde problemlerinde verilmeyen ¢oklugu bulmalari ve bir
coklugu belirli bir yizde ile artirmaya veya azaltmaya y6nelik hesaplamalar yapmalari beklenmektedir. 8. sinifa
gelindiginde ise carpanlar ve katlar, Uslu ifadeler ve karekokll ifadeler ele alinmaktadir. En bldyuk ortak béleni
(EBOB) ve en kugUk ortak kati (EKOK) hesaplama ve ilgili problemleri c6zmek ile baslayan 6grenme alani, Uslu
ifadelerle ilgili kurallar ve islemler ile devam etmektedir. Bilimsel gdsterimler de yine 8. sinifta yer almaktadir.
Ogrencilerin karekoklu ifadeleri anlamasi, bu ifadelerle islem yapabilmesi ve ondalik gésterimlerin karekdklerini
belirlemesi beklenmektedir. Son olarak gercek sayilari tanimalari ve rasyonel sayilar ile irrasyonel sayilar arasin-
da iligkiler kurabilmeleri 8. sinifta ele alinmaktadir.

Cebir

Cebir 6grenme alanina iliskin kazanimlar ilk olarak 6. sinifta yer almaktadir. Bu sinif seviyesinde 6grenciler-
den sayi érintulerinde istenilen terimi bulmalar, cebirsel ifadeleri anlamlandirmalari hedeflenmektedir. 7. sinifta
iki alt 6grenme alani vardir: cebirsel ifadeler ile esitlik ve denklem. Bu sinif dlizeyinde 6grencilerin cebirsel
ifadelerde toplama ve ¢ikarma islemlerini yapmalari, esitlik kavramini anlamalari ve birinci dereceden bir bilin-
meyenli denklemleri ve ilgili problemleri ¢cbzmeleri beklenmektedir. 8. sinifta Cebir 6grenme alanina ¢ok daha
genis yer verilmektedir. Bu seviyede cebirsel ifadeler ve 6zdesglikler, dogrusal denklemler, esitsizlikler konulari
islenmektedir. Ogrencilerin cebirsel ifadeleri ve ¢zdeslikleri anlamalari ve cebirsel ifadeleri garpanlara ayirmalari
beklenmektedir. Bunlara ek olarak iki degisken arasindaki dogrusal iliskinin incelenmesi ve denklem ¢oézimleri
yer almaktadir. Ortaokul cebir konular bir bilinmeyenli esitsizliklerin incelenmesi ile sona ermektedir.

Geometri ve Olgme

Bu 6grenme alanina iliskin 5. sinifta 6grencilerin dogru, dogru parcasi ve isin gibi temel geometrik kavramlari
aciklamasi, géstermesi ve cizmesi hedeflenmistir. Ogrencilerin ayrica cokgenleri isimlendirmeleri ve temel ele-
manlarini tanimalar amacglanmistir. Bu seviyede dikdértgen, paralelkenar, eskenar dértgen ve yamugun temel
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Ozelliklerini anlamaya yodnelik kazanimlara da yer verilmistir. Uzunluk élgme birimlerini tanima, déndstirme ve
cokgenlerin gevre uzunlularini hesaplamaya yoénelik kazanimlar yine bu seviyede yer almaktadir. Ogrencilerin
5. sinifta dikdértgenin alanini santimetrekare ve metrekare cinsinden hesaplamalari, dikddrtgenler prizmasini
tanimalari, temel 6zelliklerini belirlemeleri, yizey aginimi gizmeleri ve ylzey alanini hesaplamalari hedeflenmistir.
6. sinifa gelindiginde ise 6grencilerin agl, es a¢l ve yukseklik kavramlarini anlamlandirmalari, paralelkenar ve
dcgenin alanlarini hesaplamalari beklenir. Bu seviyede cember kavrami ve dikdértgenler prizmasinin hacmini
anlamlandirmaya ve hesaplamaya yonelik kazanimlara da yer verilmistir.

7. sinif Geometri ve Olgcme 6grenme alaninda agiortay, yéndes, ters, ic ters ve dis ters acl kavramlari ele
alinip bunlarin 6zellikleri incelenmektedir. Cokgenler konusunda ise dlzgln gokgenler ve ic ve dis agllari ele
alinmakta olup dikdértgen, paralelkenar, yamuk ve eskenar dértgen incelenerek yamuk ve eskenar dortgene ait
alan bagintilan olusturularak ilgili alan problemlerinin ¢ézUlmesi beklenmektedir. Cember alt 6grenme alaninda
ise gemberde merkez agi gérdugu yaylar ile birlikte degerlendirilerek 6grencilerin gemberin ve cember pargasi-
nin uzunlugunu, daire ve daire diliminin alanini hesaplamalar beklenmektedir. Cisimlerin farkli yonlerden gora-
nUmlerinin cizilmesi de 7. sinifta yer almaktadir. 8. sinifa gelindiginde Uc¢genler alt 8grenme alani derinlemesine
ele alinmakta ve 6grencilerin Pisagor bagintisini anlamalari ve ilgili problemleri gézmeleri beklenmektedir. Bu
sinif dizeyinde donldsdm geometrisi alt 8grenme alani icerisinde 6teleme ve yansima doéndsidmleri verilmektedir.
Cokgenlerde eslik ve benzerlik kavramlari incelenmekte ve dgrencilerin es ve benzer ¢cokgenleri belirlemeleri
ve insa etmeleri beklenmektedir. Ayrica geometrik cisimlerden dik prizma, dik silindir, dik piramit ve koni ele
alinmaktadir.

Veri isleme

5. sinif seviyesinde veri isleme 6grenme alanina iliskin dgrencilerden veri toplamay! gerektiren arastirma
sorulari olusturmalari, bu sorulara uygun veriyi tablo, siklik tablosu ve sttun grafiginden uygun olanlari ile gos-
termeleri ve yorumlamalar beklenmektedir. 6. sinif seviyesinde ise iki veri grubuna iligkin veri elde etmeleri, bu
verileri diizenlemeleri ve analiz etmeleri beklenmektedir. Ogrencilerin iki gruba ait verileri karsilastirmada ve
yorumlamada aritmetik ortalama ve ac¢iklik kullanmasi bu seviyede hedeflenen kazanimlar arasindadir. 7. sinifta
daire ve cizgi grafigi kavramlar ele alinmakta ve 6égrencilerin bu grafikleri yorumlamalari beklenmektedir. Bun-
larin yani sira ortalama, ortanca ve tepe de@er kavramlarinin 6grenciler tarafindan anlasiimasi, hesaplanmasi
ve yorumlanmasl beklenmektedir. Ayrica verileri uygun olan goésterimler ile sunmalari istenmektedir. 8. sinifa
gelindiginde ise en fazla U¢ veri grubunu iceren gizgi ve sttun grafiklerini yorumlamalar ve arastirma sorularina
iliskin verileri uygunluguna gore sutun, daire ve c¢izgi grafigi ile géstermeleri ve bu gdsterimler arasinda uygun
olan dénusumler yapmalari beklenmektedir.

Olasilik

Olaslilik 6grenme alani sadece 8. sinifta yer almaktadir. Bu dlzeyde éJrencilerin bir olaya ait olasi durumlari
ve farkli olasiliklara sahip olaylari belirlemeleri, es olasilikli olaylari incelemeleri ve basit olaylarin olma olasilikla-
rin hesaplamalar beklenmektedir.

MATEMATIK DERSi OGRETiIM PROGRAMI'NIN YAPISI

Program Unitelendirilerek her bir Unitede 6grenme alanlarina gore hangi kazanimlarin islenecegi belirlenmis-
tir. Kazanimlarin yapisi asagida sematik olarak gdsterilmistir.

Dersin kodu
Kazanim numarasi

Sinif diizeyi

-

Ogrenme alani

Alt ¢ ngranP alani
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Dersin Adi En Fazla Forma Sayisi* Ebadi
Matematik Dersi 1. Sinif 13 19,5cmve 27,5 cm
Matematik Dersi 2. Sinif 20 19,5 cmve 27,5 cm
Matematik Dersi 3. Sinif 18 19,5cmve 27,5cm
Matematik Dersi 4. Sinif 19 19,5cmve 27,5 cm
Matematik Dersi 5. Sinif 20 19,5cmve 27,5 cm
Matematik Dersi 6. Sinif 24 19,5 cmyve 27,5 cm
Matematik Dersi 7. Sinif 20 19,5 cmve 27,5 cm
Matematik Dersi 8. Sinif 24 19,5cmyve 27,5 cm

*En fazla forma sayilari yazilmistir. Hazirlanacak Ders Kitabi daha az forma sayilarinda da olabilir.

Ogrenme-6gretme sirecinde etkili olan birgok faktér programin uygulanma stirecinde de etkilidir. Ogretim
yaklagiminin belirlenmesinde ve 6grenme ortamlarinin dizenlenmesinde programin onerileri ve kazanimlar ¢er-
cevesinde kalmak kosuluyla 6gretmenlere esneklik taninmaktadir. Program'in uygulanmasinda dikkat edilecek
esaslar agagida siralanmistir:

* Ogrencilerin bireysel farkliliklari ihmal edilmemelidir. Bu nedenle matematik 6gretim calismalarinda égren-

cilerin 6grenme stillerini ve stratejilerini 6ne ¢ikaran uygulamalara 6ncelik ve énem verilmelidir.

 Ogrencilerin 6nceki dgrenmeleri tespit edilmeli ve etkin dgrenmeyi destekler nitelikteki etkinliklerle égrenci-
lerin yeni matematiksel kavramlari dnceki kavramlarin Uzerine insa etmeleri igin firsatlar sunulmal ve bu surecte
ogrenciler cesaretlendirilmelidir.

¢ Yeni kavramlarin 6gretiminde ve yapilacak olan degerlendirmelerde mimkun oldugu 6lctde somut mater-
yaller kullaniimalidir. Sayi kartlari, onluk bloklar, kesir takimlari, basit giinlik materyallerden elde edilecek ¢esitli
modeller vb. bu materyallere 8rnek olarak gdsterilebilir.

e Matematik 6grenme-6gretme surecinde 6grencilerin disuncelerini s6zIU olarak ifade etmeleri, matematiksel
kavramlarin icsellestirimesi, anlagiimasi ve yapilandinimasinda énemli bir yere sahiptir. Ogrenciler, gretim stre-
cinde kavramlari nasil yapilandirdiklarini sergilerken, bireysel ve bireylerarasi iletisim kurmaya da tesvik edilmelidir.

¢ Matematiksel kavramlarin 6grenimi strecinde 6grencilerin distncelerini ifade edebilmeleri i¢in 6gretmen-
lerin yénlendirmeleri gerekli ve énemlidir. Bu baglamda, “Bu probleme benzer bir problemle daha énce karsi-
lastin mi? Eger Kkarsilastiysan nasil bir yol izledigini hatirhyor musun? Bu problemin ¢ézdminde ise yarayacak
yolu biliyor musun?” gibi sorularla é6grencinin distinme surecini ortaya koymasina ve guglendirmesine firsat

verilmelidir.

* Matematige karsi olumlu tutum gelistirmenin matematik basarisi tizerine etkisi g6z ardi edilemez. Unite

icerikleriyle iligkili olarak uygun gérilen bélimlerde matematik oyunlarina yer vermeye calisiimalidir.

e Matematigin hayatin bir parcasi oldugu unutulmamali, bunun icin her firsat matematiksel distinmenin geli-
simi i¢in degerlendirilmelidir. Bu amagcla diger derslerle Matematik dersi arasinda yeri geldikce iliskilendirmeler
yapiimalidir. Ornegin gerek gunlik hayatta karsilagilan gerekse Hayat Bilgisi ve Sosyal Bilgiler dersi iginde yer
bulan ekmek israfi, geri ddnusum, saglikli ve planh hayat, vergi bilinci, sosyal gtvenlik hak ve yukumldlikleri gibi

konular 6zellikle vurgulanmali ve bu konularda érnekler verilmelidir.
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e Program'in uygulanmasinda 6grenciler arasindaki bireysel ve kulturel farkliliklar dikkate alinmaldir. Bu
baglamda, matematik 6gretim strecinde uygun ybntem ve yaklasimlar tercih edilmelidir.

e Program'da yer alan cebir 6grenme alani, matematiksel dtstincenin énemli bir alt boyutu olan cebirsel
dlUsinme acisindan matematik 6gretimi alaninda yapilan ¢calismalar dikkate alinarak, ulusal ve uluslararasi ¢a-
lismalar incelenerek hazirlanmigtir. Cebir 6grenme alanina ait kazanimlar iglenirken kazanimlarin sirasina dikkat

edilmeli ve yeri geldiginde diger 6grenme alanlarinda bulunan kazanimlarla iligkilendirilmelidir.

® Program'da yer alan 6grenme alanlari, alt 8grenme alanlari ve kazanimlarin siralanigi, islenis sirasi degildir.
Her sinif icin énerilen Unite siralamasi Program'da “Uniteler ve Zaman Dagilimlan” bashgi altinda ayrica belirtil-
mistir. islenis siralamasinda bu éneriler dikkate alinmalidir.

¢ Ders kitaplarinda, Unitelerin genel siralamasinda bir degisiklik yapmamak kaydiyla Unite igindeki kaza-
nimlarin verilis sirasinda degisiklige gidilebilir. Sinif seviyesine gére kazanimlar birlestirilerek islenebilir. Gerekli

hallerde bir kazanim baska bir Unite altinda da ele alinabilir.

® Bir kazanimin iglenis suresi, basta égrencilerin seviyesi olmak Uzere birgok degiskene baglidir. Bu nedenle
Program'daki kazanimlara yonelik verilen islenis sureleri ve ylzdeleri kesin olmayip yaklasik degerleri belirtmektedir.

» Matematik Dersi Ogretim Programi 6grenciyi merkeze alan ve kavramsal anlamay énemseyen bir bakis
acisina sahip olmakla birlikte, Turkiye Yeterlilikler Cergevesinde (TYC) belirlenen 8 anahtar yetkinlikle birlikte es-

neklik, estetik, esitlik, adalet ve paylasim gibi degerleri de uygun kazanimlarla iliskilendirmeyi 6ne ¢ikarmaktadir.
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1-4. SINIFLAR OGRENME ALANLARININ SINIFLARA GORE DAGILIMI

Dogal Sayilar X X X
Dogal Sayilarla Toplama lslemi X X X
Dogal Sayilarla Cikarma Islemi X X X
Dogal Sayilarla Carpma Islemi X X
Dogal Sayilarla Béime islemi X X
Kesirler X X X

Kesirlerle [slemler

Geometrik Cisimler ve Sekiller X X X
Uzamsal lliskiler X X X
Geometrik Oruntiler X X X
Geometride Temel Kavramlar X
Uzunluk Olgcme X X X
Cevre Olcme X
Alan Olgme X
Paralarimiz X X X
Zaman Olgcme X X X
Tartma X X X
Sivi Olgme X X X

Veri Toplama ve Degerlendirme X X X
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5-8. SINIFLAR OGRENME ALANLARININ SINIFLARA GORE DAGILIMI

Dogal Sayilar

Dogal Sayilarla Islemler

Kesirler

Kesirlerle Islemler
Ondalik Gésterim
Yizdeler

X | X | X | %< |Xx|[X

Carpanlar ve Katlar X X

Kumeler

Tam Sayilar

Tam Sayilarla Islemler

Rasyonel Sayilar

Rasyonel Sayilarla Islemler

Oran X

Oran ve Oranti X
Usli ifadeler
Karekokli [fadeler

Cebirsel ifadeler X

Esitlik ve Denklem

Dogrusal Denklemnler

Cebirsel ifadeler ve Ozdeslikler

Esitsizlikler

Temel Geometrik Kavramlar ve Cizimler

Ucgen ve Dértgenler

Ucgenler X

Uzunluk ve Zaman Olgme

Alan Olcme

Geometrik Cisimler X X X

Acilar

Dogrular ve Acilar X

Cember X

Cember ve Daire X

Swi Olgme X

Doéndsdm Geometrisi X

Cokgenler

Cisimlerin Farkli Yonlerden Gordndmlieri

Eslik ve Benzerlik X

Veri Toplama ve Degerlendirme X

Veri Analizi X X

Basit Olaylarin Olma Olasiligi
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1. SINIF UNIiTELER VE ZAMAN DAGILIMI

M.1.2.2. Uzamsal lligkiler M1.221 -M.1222. 2 8 4
1. Unite
M.1.3.4. Tartma M.1.3.4.1. 1 5 3
2. Unite | M.1.1.1. Dogal Sayilar M1.1.1.1.-M.1.1.1.8. 8 40 22
M.7.1.2. Dogal Sayilaria M1.1.2.1.-M1.1.2.3. 3 18 10
N Toplama Islemi
3. Unite
M.1.1.3. Dogal Sayilarla M.1.1.3.1. -M.1.1.3.2 2 14 8
Cikarma Islemi
M.1.3.2. Paralarimiz M.1.3.2.1. 1 4 2
- M.1.1.2. Dogal Sayilarla
4. Unite Toplama /§/emi M1.1.24. -M.1.1.2.6. 3 18 10
M.7.1.3. Dogal Sayilaria M.1.1.3.3. - M.1.1.3.4. 2 14 8
Cikarma Islemi
M.1.1.4. Kesirler M.1.1.4.1. 1 6 4
M.1.3.3. Zaman Olgcme M.1.33.1-M.1333 3 12 7
5. Unite
M.1.2. 1 Geometrik Cisimler M1211 -M1212 P 10 5
ve Sekiller
M.1.2.3. Geometrik Ortinttiler | M.1.2.3.1-M.1.2.3.2. 2 6 3
M. 7;4' 1. Vgr/ Toplama ve M1419 y 5 3
Degerlendirme
6. Unite | M.1.3.1. Uzuniuk Olgme M.1.3.1.1.-M.1.3.1.3 3 12 7
M.1.3.5. Sivi Olgme M.1.35.1. -M.1.352 2 8 4
Toplam 36 180 100




2. SINIF UNITELER VE ZAMAN DAGILIMI
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M.2.1.1. Dogal Sayilar M21.1.1.-M2.1.1.8. 8 26 14
S M.2.1.2. Dogal Sayilarla
1. Unite Toplama slemi M.2.1.2.1. 1 6 3
M.2.1.3. Dogal Sayilaria | 15434 _m21.32 2 10 6
Cikarma Islemi
M.2.1.2. Dogal Sayllaria | 415455 _p21.285 4 16 9
Toplama Islemi
- M.2.1.3. Dogal Sayilarla
2. Unite Cikarma lslemi M2.1.3.3. -M2.1.3.6. 4 14 8
M.2.3.5. Sivi Olgme M.235.1.-M23.5.2. 2 5 3
M.2.2.1. Geometrik Cisim- | 1 5 54 4 _p22.1.4 4 10 6
ler ve Sekiller
3. Unite M.2.2.2. Uzamsal lliskiler | M.2.2.2.1. - M.2.2.2.2. 2 4 2
M.2.2.3. Geomelrik M.223.1.-M2232 2 5 3
Ortintdler
M2.1.4. Dogal Sayllaria | 154 41 m.2.1.4.3 3 20 11
N Carpma Islemi
4. Unite .
M.2.1.5, Dogal Sayllaria | 15451 . m21.52 2 16 9
Bolme Islemi
M.2.1.6. Kesirler M.2.1.6.1. 1 6 3
5. Unite M.2.3.3. Zaman Olcme M23.3.1-M.23.3.3. 3 8 4
M.2.3.2. Paralarimiz M2321-M2323. 3 7 4
M.%4. 1. Veﬁ Toplama ve M2411 y 6 3
Degerlendirme
6. Unite M.2.3.1. Uzunluk Olcme M23.1.1.-M23.1.6. 6 16 9
M.2.3.4. Tartma M.234.1-M234.2. 2 5 3
Toplam 50 180 100
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3. SINIF UNITELER VE ZAMAN DAGILIMI

M.3.1.1. Dogal Sayilar M3.1.1.1-M3.1.1.10. 10 20 11
=L M.3.1.2. Dogal Sayilarla
1. Unite Toplama islemi M3.1.21-M3.122 2 6 3
M.3.1.3. Dogal Sayilaria |, 5 4 34 _pm3132 2 6 3
Cikarma Islemi
M.3.1.2. Dogal Sayilaria | 15 4 53 113126 4 10 6
Toplama Islemi
ST M.3.1.3. Dogal Sayilarla
2. Unite Cikarma Islemi M.3.1.3.3. -M.3.1.3.4. 2 6 3
M.3.4.1. Veri Toplama ve |\ s 4 4 4 _p13.4.1.3 3 10 6
Degerlendirme
M.3.1.4. Dogal Sayilaria | w154 414 _m131.46 6 20 11
.. Carpma Islemni
3. Unite Y Docal Savlar
:3.1.5 Dogal Sayllaria | 134 54 _\13154, 4 16 9
Bdélme Islemi
M.3.1.6. Kesirler M3.1.6.1.-M.3.1.6.6. 6 18 10
M.3.3.5. Zaman Olcme M.3.3.5.1. - M.3.3.5.4. 4 8 5
4. Unite
M.3.3.4. Paralarimiz M.3.34.1. - M.3.3.4.2. 2 4 2
M.3.3.6. Tartma M.33.6.1.-M.3.3.6.3. 3 6 3
M.3.2.1. Geometrik
Cisimler ve Sekiller M321.1. -M3.2.1.4. 4 9 5
M323 Geometrik M3231 ’ 3 P
.. Orantdler
5. Unite Y :
:3.2.4. Geometride M.3.24.1. -M3.24.3 3 6 3
Temel Kavramlar
M.3.2.2. Uzamsal lliskiler | M.3.2.2.1. - M.3.2.2.2. 2 4 2
M.3.3.1. Uzunluk Olcme | M.3.3.1.1. - M.3.3.1.5. 5 10 6
M.3.3.2. Cevre Olgme M332.1 -M33.24. 4 8 5
6. Unite
M.3.3.3. Alan Olcme M.333.1. -M.3.3.3.2. 2 4 2
M.3.3.7. Sivi Olgme M.3.3.7.1. - M.3.3.7.3. 3 6 3
Toplam 72 180 100




4. SINIF UNITELER VE ZAMAN DAGILIMI
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M.4.1.1. Dogal Sayilar MA4.1.1.1. -M.4.1.1.6. 6 18 9
C M.4.1.2. Dogal Sayilarla
1. Unite Toplama Islemi M.4.1.2.1. 1 4 2
M.4.1.3. Dogal Sayilaria | 4 434 _m41.32 2 6 3
Cikarma Islemi
M.4.1.2. Dogal Sayilaria | 14 4 55 _ma 104 3 12 7
. Toplama Islemi
2. Uns M.4.1.3. Dogal Sayilarl
4 1.0, Dogal sayiana 4 433 M.4.1.34 2 10 6
Cikarma Islemni
M.4.1.4. Dogal Saylaria | 1 4 4 41 _p4.1.46 6 14 8
. Carpma Islemi
3. SOlS M.4.1.5. Dogal Sayilarl
& 1o logaloayiana w4151, -M4.1.5.8, 8 20 10
Bdélme Islemi
M.4.1.6. Kesirler M4.1.6.1.-M.4.1.6.4. 4 10 6
M.4.1.7. Kesirlerle Islemler | M.4.1.7.1. - M.4.1.7.2. 2 6 3
4. Unite
M.4.3.5. Zaman Olgme M.4.3.5.1. -M.4.3.5.2. 2 6 3
M.4.4.1. Veri Toplama ve | )4 41,1, -M4.4.1.4 4 8 4
Degerlendirme
M.4.2.1. Geometrik Cisim-
ler ve Sekiller M.4.21.1.-M4.2.1.5. 5 10 6
M.4.2.3. Geometride Temel | vy 4 » 34 M 4235, 5 10 6
. Kavramlar
5. Unite
M.4.2.2. Uzamsal lliskiler | M.4.2.2.1 - M.4.2.2.2. 2 5 3
M.4.3.1. Uzunluk Olgme M.4.3.1.1-M.4.3.1.4. 4 10 6
M.4.3.2. Cevre Olgme M.4.3.2.1.-M.4.3.2.3. 3 6 3
M.4.3.3. Alan Olcme M.4.3.3.1. -M.4.3.3.2. 2 5 3
6. Unite
M.4.3.6. Tartma M.4.3.6.1. - M.4.3.6.5. 5 10 6
M.4.3.7. Sivi Olgme M.4.3.7.1. -M.4.3.7.5. 5 10 6
Toplam 71 180 100
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5. SINIF UNITELER VE ZAMAN DAGILIMI

M.5.1.1. Dogal Sayilar 3 10 6
1. Unite
M.5.1.2. Dogal Sayilarla islemler 12 28 16
M.5.1.3. Kesirler 6 20 11
2. Unite
M.5.1.4. Kesirlerle Islemler 2 15 8
M.5.1.5. Ondalik Gésterim 6 20 11
3. Unite
M.5.1.6. Yuzdeler 4 15 8
M.5.2.1. Temel Geometrik Kavram-
. 6 15 8
lar ve Cizimler
4. Unite
M.5.2.2. Ugcgen ve Dértgenler 4 15 8
M'5;3' 1. Vgr/ Toplama ve 3 10 6
Degerlendirme
5. Unite
M.5.2.3. Uzunluk ve Zaman Olgme 3 10 6
M.5.2.4. Alan Olcme 4 12 7
6. Unite
M.5.2.5. Geometrik Cisimler 3 10 6
Toplam 56 180 100




6. SINIF UNITELER VE ZAMAN DAGILIMI
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M.6.1.1. Dogal Sayilarla islemler 4 15 8
1. Unite M.6.1.2. Carpanlar ve Katlar 5 20 11

M.6.1.3. Kimeler 1 10 6

M.6.1.4. Tam Sayilar 3 10 6
2. Unite

M.6.1.5. Kesirlerle islemler 8 18 10

M.6.1.6. Ondalik GSsterim 8 18 10
3. Unite

M.6.1.7. Oran 3 10 6

M.6.2.1. Cebirsel [fadeler 3 10 6

ST M.6.4.1. Veri Toplama ve Deger-

4. Unite lendirme 2 5 2

M.6.4.2. Veri Analizi 3 6 3

M.6.3.1. Acilar 3 10 6
5. Unite

M.6.3.2. Alan Olgme 5 15 8

M.6.3.3. Cember 3 12 7
6. Unite M.6.3.4. Geometrik Cisimler 5 15 8

M.6.3.5. Sivi Olcme 3 6 3
Toplam 59 180 100
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7. SINIF UNITELER VE ZAMAN DAGILIMI

1. Unite M.7.1.1. Tam Sayilarla Islemler 5 30 17
M.7.1.2. Rasyonel Sayilar 4 10 6
2. Unite
M.7.1.3. Rasyonel Sayilarla Islemler 5 23 13
M.7.2.1. Cebirsel Ifadeler 3 10 6
3. Unite
M.7.2.2. Esitlik ve Denklem 4 20 11
M.7.1.4. Oran ve Oranti 7 20 11
4. Unite
M.7.1.5. Ydzdeler 4 15 8
M.7.3.1. Dogrular ve Acilar 2 7 4
5. Unite M.7.3.2. Cokgenler 5 15 8
M.7.3.3. Cember ve Daire 3 10 6
M.7.4.1. Veri Analizi 4 15 8
6. Unite
M.7.3.4. Cisimlerin Farkli Yonlerden
B . 2 5 2
Gordndmleri
Toplam 48 180 100




8. SINIF UNITELER VE ZAMAN DAGILIMI
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M.8.1.1. Carpanlar ve Katlar 3 10 6
1. Unite

M.8.1.2. Uslt ifadeler 5 15 8

M.8.1.3. Karekokli Ifadeler 8 25 13
2. Unite

M.8.4.1. Veeri Analizi 2 12 7

M.8.5. z Basit Olaylarin Olma 5 10 e

Olasiligi
3. Unite

M.8.2. 1. Cebirsel Ifadeler ve Ozdes- 4 15 8

likler

M.8.2.2. Dogrusal Denklemler 6 30 17
4.Unite

M.8.2.3. Esitsizlikler 3 10 6

M.8.3.1. Ucgenler 5 18 10
5.Unite

M.8.3.3. Eslik ve Benzerlik 2 8 4

M.8.3.2. Déndsdm Geomelrisi 3 10 6
6.Unite

M.8.3.4. Geometrik Cisimler 6 15 8
Toplam 52 180 100
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M.1.1. SAYILAR VE iSLEMLER

M.1.1.1. Dogal Sayilar

Terimler veya kavramlar: rakam, sayi, onluk, birlik, ritmik sayma
M.1.1.1.1. Rakamlari okur ve yazar.

Rakamlarin yazilig ydnine dikkat ettirilir.

M.1.1.1.2. Nesne sayisi 20’ye kadar (20 dahil) olan bir topluluktaki nesnelerin sayisini belirler ve bu sayiyi
rakamla yazar.

a) Rakam ile sayi arasindaki fark vurgulanir.
b) Sayma calismalari yapilirken son sdylenen sayinin nesne miktarini ifade ettigi fark ettirilir.
c) 20’ye kadar olan bir sayiya karsilik gelen coklugun belirlenmesi saglanir.

woon

¢) 'Once", "sonra" ve 'arasinda" ifadeleri kullanilarak 20'ye kadar olan sayilar arasindaki ardisiklik
iligkisinin kavranmasi saglanir.

M.1.1.1.3. 100’e kadar (100 dahil) ileriye dogru birer, beser ve onar ritmik sayar.
a) Sayilar 6grenildikce asamali olarak 100’e kadar sayma calismalari yapilir.
b) Verilen herhangi bir sayidan bagslatilarak da sayma yaptirilabilir.
c) Beser ritmik saymalar 5'in katlarindan, onar ritmik saymalar 10'un katlarindan baslatilir.
¢) 20’den blylk sayilari yazma calismalarina yer verilmez.
M.1.1.1.4. 20’ye kadar (20 dahil) ikiser ileriye, birer ve ikiser geriye sayar.
a) Sayma, somut nesnelere dayali olarak yaptirilir.

b) Sayma ¢alismalarinda verilmeyen égeyi bulmaya yénelik érneklere yer verilir. Oregin 14, 12, 10, _ , 6, 4

_

M.1.1.1.5. Nesne sayilarni 20’den az olan iki gruptaki nesneleri birebir esler ve gruplarin nesne sayilarini
karsilastirir.

Karsilastirma yaparken “esit”, “daha cok” ve “daha az” ifadeleri kullandirilir.

M.1.1.1.6. 20’ye kadar (20 dahil) olan sayilarda verilen bir sayiyi, buyuklik-kuguklik bakimindan 10 sayisi ile
karsilastirir.

M.1.1.1.7. Miktari 10 ile 20 (10 ve 20 dahil) arasinda olan bir grup nesneyi, onluk ve birliklerine ayirarak gosterir,
bu nesnelere karsilik gelen sayiyi rakamlarla yazar ve okur.

M.1.1.1.8. 20’ye kadar (20 dahil) olan sayilar sira bildirmek amaciyla kullanir.

M.1.1.2. Dogal Sayilarla Toplama iglemi
Terimler veya kavramlar: toplama, toplam, toplanan, esit, arti
Semboller: +, =

M.1.1.2.1. Toplama igleminin anlamini kavrar.

a) Toplama isleminin ayni tdrden nesneleri (toplanabilir olanlari) bir araya getirme, ekleme anlamlari
modelleme ¢alismalariyla fark ettirilir.

b) Iginde toplama anlami bulunan gunlik hayat durumlarina yénelik calismalara yer verilir.

) 2 4
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M.1.1.2.2. Toplamlari 20’ye kadar (20 dahil) olan dogal sayilarla toplama islemini yapar.
a) Toplama isleminin semboll (+) ve esit isareti (=) tanitilir ve anlamlari dzerinde durulur.
b) [slem égretiminde problem durumlarindan yola cikilmasina dikkat edilir.
c) Ogrenci isleme ait matematik ctmlesini yazar ve modelle gésterir.
¢) Toplanan, toplam ve toplama terimlerinin anlamlari vurgulanir.

d) Yan yana ve alt alta toplama islemi yaptirilir. Alt alta toplama islemi verilirken iglem cizgisinin esit
isareti ile benzer anlam tagidigi vurgulanir.

e) Toplama isleminde sifirin etkisi agiklanir.

f) Ogrencilerin islemi sesli olarak agiklamalari istenir. Ornedin 5+2=7 isleminde "Bes arti iki esittir yedi.",
'Bes iki daha yedi eder." veya "Bes ile ikiyi toplarsak yedi eder." gibi agiklama yapmalar istenir.

g) Toplamlari 10 veya 20 olan sayi ikilileri ile ¢caligilir.
h) 20’ve kadar olan dogal sayilari iki dogal sayinin toplami biciminde yazma ¢alismalarina yer verilir.
1) Eldeli toplama islemine yer verilmez.
M.1.1.2.3. Toplama isleminde toplananlarin yerleri degistiginde toplamin degismedigini fark eder.
Bu durumun, toplamanin degisme 6zelligi olarak adlandirildigi belirtiimez.
M.1.1.2.4. Toplamlari 20’yi gecmeyen sayilarla yapilan toplama isleminde verilmeyen toplanani bulur.

a) llk asamada toplananiar verilip grencilerin toplami bulmalari istenir. Ikinci asamada birinci toplanan
ve toplam verilir, ikinci toplanani bulmalari istenir. Son asamada ise ikinci toplanan ve toplam verilir,
birinci toplanani bulmalari istenir.

Ornegin (sonucu 12 olan islemler) sayilarla islemlere gecmeden énce 12 sayisinin toplamini olusturan
gorsel modeller kullaniimalidir. 12 yerine farkli sayilar da kullanilabilir.

e 8 bilyem vardi. 4 tane de kardesim verdi. Kag bilyem oldu?
e 8 bilyem vard.. Kardesimin verdigi bilyelerle toplam 12 bilyem oldu. Kardesim bana kag bilye verdi?

® Bir miktar bilyemn vardi. 4 bilye de kardegim verdi. Toplam bilyelerim 12 tane oldu. Daha énce kag
bilyem vardi?

b) Cikarma islemi yapilmaz, lzerine ekleme anlami vurgulanarak islem yapilir.
c) Bu calismalar yapilirken model kullanmaya ézen gdsterilir.

M.1.1.2.5. Zihinden toplama iglemi yapar.
a) Toplamlari 20’yi gecmeyen sayilarla zihinden iglem calismalari yapilir.

b) Ogrencilerin zihinden islem stratejileri gelistirmelerine imkéan verilir. Ornedin sayi ikilileri, (izerine
ekleme, 10’a tamamlama gibi stratejiler bu sinif seviyesinde kullanilabilir.

M.1.1.2.6. Dogal sayilarla toplama iglemini gerektiren problemleri ¢ozer.
a) Tek islem gerektiren problemler lizerinde calisilir.

b) Problem kurmaya ydnelik ¢calismalara da yer verilir.
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M.1.1.3. Dogal Sayilarla Cikarma islemi
Terimler veya kavramlar: ¢cikarma, eksi, eksilen, cikan, fark
Semboller: -

M.1.1.3.1. Cikarma isleminin anlamini kavrar.

20'yve kadar (20 dahil) olan bir ¢okluktan belirtilen sayi kadari ayrilarak ¢ikarma isleminin belirli bir
sayidaki nesneden eksiltme anlami tizerinde durulur.

M.1.1.3.2. 20’ye kadar (20 déahil) olan dogdal sayilarla ¢gikarma iglemi yapar.
a) Cikarma isleminin sembol (=) tanitilir.
b) Ogrenci isleme ait matematik climlesini yazar, modelle gdsterir ve aciklar.
c) Uygun problem durumlari kullanilir.
¢) Cikarma, eksilen, ¢ikan, fark ve eksi terimlerinin anlamlari vurgulanir.
d) Yan yana ve alt alta ¢ikarma islemi yaptirilir.

e) Ogrencilerin islemi sesli olarak aciklamalari istenir. Ornedin 7 — 2 = 5 isleminde "Yedi eksi iki esittir
bes.", "Yediden iki ¢cikti beg kaldi." veya "Yedi ile ikinin farki begtir." gibi agiklama yapmalari istenir.

f) Birbirine esit iki dogal sayinin farkinin “sifir” oldugu gdsterilir.
M.1.1.3.3. Dogal sayilarda zihinden ¢ikarma islemi yapar.
a) 20’ye kadar (20 dahil) olan iki dogal sayinin farkini zihinden bulur.
b) Onluk bozarak ¢ikarma yénteminden bahsedilmez.
M.1.1.3.4. Dogal sayilarla ¢ikarma islemini gerektiren problemleri ¢ozer.
a) Tek islem gerektiren problemler (zerinde calisilir.
b) Problem kurmaya ydnelik ¢calismalara da yer verilir.
M.1.1.4. Kesirler
Terimler veya kavramlar: bitin, yarim
M.1.1.4.1. Batun ve yarimi uygun modeller ile gdsterir, bltln ve yarim arasindaki iliskiyi aciklar.
a) Somut nesnelerle islem yapilir.

b) Uygun sekil veya nesneler iki es parcaya béltindr, yarim belirtilir, bltin ve yarim arasindaki iliski aciklanir.

M.1. 2. GEOMETRI

M.1.2.1. Geometrik Cisimler ve Sekiller
Terimler veya kavramlar: kenar, kbse, tcgen, kare, dikdértgen, cember
M.1.2.1.1. Geometrik sekilleri kdse ve kenar sayilarina gore siniflandirarak adlandirir.
a) Ucgen, kare ve dikddrtgenin kenarlari ve késeleri tanitilir.

b) Once sekilleri siniflandirma sonra (g¢gen, kare, dikdértgen ve cemberi tanima ve adlandirma
calismalari yapilir.

c) En cok dért kenarli sekiller ve cember Uzerinde calisilir.
¢) Kare, dikdértgen, tggen ve cember modelleri olusturulur.

d) Geometri tahtasi, ip, tel, geometri cubuklari vb. malzemeler kullanilarak geometrik sekiller modellenir.

) 2 4
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M.1.2.1.2. Gunluk hayatta kullanilan basit cisimleri, 6zelliklerine gbére siniflandinr ve geometrik sekillerle
iliskilendirir.
a) Kullanilacak nesnelerin geometrik cisimlerden secilmesine dikkat edlilir.

b) Geometrik cisimler (prizma, kire vb.) adlandirimadan, kutu, birimkdp, pet sise, kamp ¢adiri, pinpon
toplari gibi nesnelerin siniflama yapilacak 6zellikleri (yuvarlak, kdseli, Ustinde dikddrtgen olan vb.)
listelenir.

c) GUnldk hayattan basit cisimler kullanarak farkli yapilar olusturulur.

¢) Gunlik hayattan geometrik cisim seklindeki nesnelerin ylzleri inceletilerek geometrik sekillerle
iliskilendirme calismalari yapilir.

d) Geometrik cisimlerin aginimina girilmez.

M.1.2.2. Uzamsal iliskiler
Terimler veya kavramlar: es nesneler
M.1.2.2.1. Uzamsal (durum, yer, yon) iliskileri ifade eder.

a) Yer ve yén bildiren ifadelerin (altinda-ustlinde, etrafinda-solda-sagda-arada-6nde-arkada, yiksekte-
alcakta, uzakta-yakinda, icinde-diginda) ginlik hayat durumlarninda kullanilmasina yénelik calismalar yapilir.

b) lliskiler ifade edilirken referans noktasi belirlenmesine dikkat edlilir.
c) Gdnldk hayat drneklerinin yani sira modeller Uzerinde de calismalar yapilabilir.
M.1.2.2.2. Es nesnelere 6rnekler verir.

Eslik kavrarm, sinif ortamindaki uygun malzemeler basta olmak (zere farkli modeller kullanilarak fark ettirilir.

M.1.2.3. Geometrik Oriintiiler
Terimler veya kavramlar: 6rinti

M.1.2.3.1. Nesnelerden, geometrik cisim ya da sekillerden olusan bir ériintideki kural bulur ve ériintide eksik
birakilan 6geleri belirleyerek 6rintiyd tamamlar.

Secilen geometrik cisim ya da sekillerin sinif dlizeyine uygun olmasina dikkat edlilir.

M.1.2.3.2. En ¢ok Ug¢ 6gesi olan druntlyl geometrik cisim ya da sekillerle olusturur.

M.1.3. OLCME

M.1.3.1. Uzunluk Olgme
M.1.3.1.1. Nesneleri uzunluklari yéninden kargilastirir ve siralar.

a) Nesneler, 6lcme yapmadan sadece karsilastirilir.

b) “Daha uzun” ve “daha kisa” gibi ifadeler kullanarak karsilastirma yapmalari istenir.

c) Siralama etkinliklerinde nesne sayisinin besi gegrmemesine dikkat edilir.

¢) Bir nesnenin uzunluklarina gore siralanmis nesne toplulugu icindeki yeri belirlenir.

d) En az lc¢ nesne arasinda uzunluk iliskileri yorumlanir ve gecislilik dtstincesinin gelisimine dikkat edilir.
M.1.3.1.2. Bir uzunlugu él¢gmek icin standart olmayan uygun élgme aracini seger ve lgme yapar.

Birimler tekrarl kullanilirken bir baglangi¢ noktasi alinmasina, birimler arasinda bosluk kalmamasina

birimlerin Ust tste gelmemesine ve hepsinin ayni dogrultuda kullaniimasina dikkat edilmelidir.
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M.1.3.1.3. Bir nesnenin uzunlugunu standart olmayan délgme birimleri tirinden tahmin eder ve dlgcme yaparak
tahminlerinin dogrulugunu kontrol eder.

M.1.3.2. Paralarimiz
Terimler veya kavramlar: Turk lirasi (TL), kurus (kr.)
Semboller :
M.1.3.2.1. Paralarimizi tanir.
a) 1,5, 10, 25, 50 kr. ve 1, 5, 10, 20, 50 TL degerindeki paralar tanitilir.

b) Bu paralarla hangi ihtiyaglarimizin kargilanabilecedi fark ettirilir.

M.1.3.3. Zaman Olgme

Terimler veya kavramlar: ay, hafta, gin, saat
M.1.3.3.1. Tam ve yarim saatleri okur.

a) Sadece analog saatler kullanilir.

b) Giin igerisinde belirli etkinliklerin saatlerini gésterir. Ornegin kahvalti, 6gle yemedi, aksam yemedi,
uyku zamani, okulun baglangi¢ ve bitis saati vb. 12 saat Uzerinden calisilir.

M.1.3.3.2. Takvim Uzerinde glnu, haftayi ve ay belirtir.
M.1.3.3.3. Belirli olaylari ve durumlari referans alarak siralamalar yapar.

Olaylari; dnce-sonra, ilk-son, buglin-diin-yarin, sabah-6gle-aksam, gece-glindiz kelimelerini kullanarak
kronolojik olarak siralar.

M.1.3.4. Tartma
M.1.3.4.1. Nesneleri kltleleri ydbnunden kargilagtirir ve siralar.

a) Once iki nesne Karsilastinlir. “Daha agir’, “daha hafif’ gibi ifadeler kullanilarak karsilastirma
sonuglarinin ifade edilmesi saglanir.

b) Karsilastirmalarda standart olmayan birimler kullanilarak denge calismalarina yer verilir.

c) En az ¢ nesnenin kitlelerine gore siralamasi yaptirilarak aralarindaki iliski yorumlatilir. “En agir”, “en
hafit” gibi ifadeler kullanilir.

M.1.3.5. Sivi Olgcme
M.1.3.5.1. Sivi élcme etkinliklerinde standart olmayan birimleri kullanarak sivilari élger.
M.1.3.5.2. En az Ug¢ 6zdes kaptaki sivi miktarini karsilastinr ve siralar.

oo oo

“Dolu-bos”, “daha ¢ok-daha az”, “yarisi dolu” gibi ifadeler kullanilarak karsilastirma sonuclarinin ifade
edilmesi saglanir.




Matematik Dersi Ogretim Programi

~ M.1.4. VERI iSLEME

M.1.4.1. Veri Toplama ve Degerlendirme
Terimler veya kavramlar: tablo, veri
M.1.4.1.1. En ¢ok iki veri grubuna sahip basit tablolari okur.

a) Ogrencilere okuldaki gtinltik beslenme tablosu, takvim gibi sikca karsilastiklari veya kullandiklari

tablolar okutulur.

b) Sinif sayi sinirliliklari icinde kalinarak sadlikli beslenme, obezite gibi konulara da deginilir.
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M.2.1. SAYILAR VE iSLEMLER

M.2.1.1. Dogal Sayilar
Terimler veya kavramlar: basamak, basamak degeri, sayi Oriintisl, deste, dizine

M.2.1.1.1. Nesne sayisi 100°e kadar (100 dahil) olan bir topluluktaki nesnelerin sayisini belirler ve bu sayiyi ra-
kamlarla yazar.

100’e kadar olan bir sayiya kargsilik gelen ¢coklugun belirlenmesi saglanir.

M.2.1.1.2. Nesne sayisi 100’den az olan bir coklugu model kullanarak onluk ve birlik gruplara ayirir, sayi ile ifade eder.
a) Asamall olarak 6nce 20 icinde ¢alismalar yapilir.
b) Deste ve dlzine érneklerle aciklanir.

M.2.1.1.3. Verilen bir cokluktaki nesne sayisini tahmin eder, tahminini sayarak kontrol eder.

M.2.1.1.4. 100’den kii¢lik dogal sayilarin basamaklarini modeller Gizerinde adlandirir, basamaklardaki rakamlarin
basamak degerlerini belirtir.

M.2.1.1.5. 100 icinde ikiser, beser ve onar; 30 icinde Ucer; 40 icinde dorder ileriye ve geriye dogru sayar.

Ritmik sayma c¢alismalarinda, 100 icinde ileriye ve geriye birer sayma ¢alismalari ile baslanir. Sayilar
asamali olarak artirilir.

M.2.1.1.6. Aralarindaki fark sabit olan sayi éruntalerini tanir, érintiinin kuralini bulur ve eksik birakilan égeyi
belirleyerek ortntiyd tamamlar.

a) Verilen sayi drdntdlerinin kurali bulunmadan dnce Srintlindn égeleri arasindaki dedisim fark ettirilir.
b) En cok iki 6gesi verilmeyen sayi drintdleri kullanilir.
c¢) Oruntilerde kuralin bulunabilmesi icin bastan en az (¢ ége verilmelidir.
Ornegin 5, 10, 15, _, 25, _, 35
M.2.1.1.7. 100’den kicik dogal sayilar arasinda karsilastirma ve siralama yapar.
a) En cok dort dogal sayr arasinda karsilastirma ve siralama calismalari yapilir.

non

b) Sira bildiren sayilari "6nce”, 'sonra” ve "arasinda" kavramlarini kullanarak sézIi ve yazili olarak ifade
etme c¢alismalarina yer verilir.

M.2.1.1.8. 100’den kicik dogal sayilarin hangi onluga daha yakin oldugunu belirler.

M.2.1.2. Dogal Sayilarla Toplama islemi
Terimler veya kavramlar: elde, eldeli toplama
M.2.1.2.1. Toplamlar 100’e kadar (100 dahil) olan dogal sayilarla eldesiz ve eldeli toplama islemini yapar.
a) Toplamliari 100’0 gecmemek kosuluyla iki ve (g sayi ile toplama islemleri yaptirilir.
b) Toplama isleminde eldenin anlami modellerle ve gercek nesnelerle agiklanir.
M.2.1.2.2. iki sayinin toplaminda verilmeyen toplanani bulur.
a) Verilmeyen toplanan bulunurken (zerine sayma, geriye sayma stratejisi veya cikarma islemi kullandirilir.

b) Sinif sayi sinirliliklari icinde kalinir.

) 2 4
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M.2.1.2.3. iki dogal sayinin toplamini tahmin eder ve tahminini islem sonucuyla karsilastirir.
Toplamlari en fazla 100 olan sayilarla islemler yapilir.
M.2.1.2.4. Zihinden toplama iglemi yapar.
a) Toplamlari en fazla 100 olan 10 ve 10°un kati dogal sayilarla zihinden toplama islemleri yapilir.

b) Ardindan toplamiar 50’yi gegmeyen iki dogal sayiyi zihinden toplama c¢alismalarina yer verilir.
Ogrencilerin farkli stratejiler gelistirmelerine olanak saglanir.

M.2.1.2.5. Dogal sayilarla toplama islemini gerektiren problemleri ¢bzer.
a) Problem ¢bzerken en cok iki islemli problemlerle ¢caligilir.

b) Problem kurmaya ydnelik ¢calismalara da yer verilir.

M.2.1.3. Dogal Sayilarla Cikarma islemi

M.2.1.3.1. 100’e kadar olan dogal sayilarla onluk bozmayi gerektiren ve gerektirmeyen ¢ikarma islemini yapar.
Gercek nesneler kullanilarak onluk bozma ¢alismalari yapilir.

M.2.1.3.2. 100 icinde 10’un kati olan iki dogal sayinin farkini zihinden bulur.

M.2.1.3.3. Dogal sayilarla yapilan ¢ikarma igleminin sonucunu tahmin eder ve tahminini islem sonucuyla karsilastirir.
100’e kadar olan sayilarla islemler yapilir.

M.2.1.3.4. Toplama ve ¢ikarma islemleri arasindaki iliskiyi fark eder.
a) Toplananlar ve toplam ile eksilen, cikan ve fark arasindaki iliski vurgulanir.

b) Islemsel olarak ifade etmeden énce bu iliski sézel olarak agiklanir. Ornegin “Ali'nin 3 kalemi var.
Babasi 4 kalem daha alirsa Ali'nin kag kalemi olur? “ probleminde 3, 4 ve 7 arasindaki iliski asagidaki
gibi sézel olarak ifade edilir;

e [lk kalem sayisi + Eklenen kalem sayisi = Toplam kalem sayisi

* ilk kalem sayisi = Toplam kalem sayisi - Eklenen kalem sayisi

e Eklenen kalem sayisi = Toplam kalem sayisi - [k kalem sayisi
M.2.1.3.5. Esit isaretinin matematiksel ifadeler arasindaki "esitlik" anlamini fark eder.

Esit isaretinin her zaman islem sonucu anlami tasimadigi, egitligin iki tarafindaki matematiksel ifadelerin
denge durumunu da (esitligini) gdsterdigi vurgulanir.

Ornedin 5+6=10+1; 15-3= 18-6; 8+7 = 20-5; 18= 16+2

M.2.1.3.6. Dogal sayilarla toplama ve ¢ikarma islemini gerektiren problemleri ¢ozer.
a) En ¢ok iki islemli problemlere yer verilir.
b) Problem kurmaya ydnelik ¢alismalara da yer verilir.

M.2.1.4. Dogal Sayilarla Carpma islemi
Terimler veya kavramlar: carpma, ¢arpim tablosu, ¢carpan, carpim
Semboller: x

M.2.1.4.1. Carpma isleminin tekrarli toplama anlamina geldigini aciklar.

Gercek nesnelerle yapilan ¢alismalara yer verilir.
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M.2.1.4.2. Dogal sayilarla carpma islemi yapar.
a) Carpma isleminin semboldndn (x) anlami Gzerinde durulur.
b) 10’'a kadar olan sayilari 1, 2, 3, 4 ve 5 ile ¢arpar.
c) Carpma isleminde carpanlarin yerinin degdismesinin carpimi degistirmeyecedi fark ettirilir.
¢) Yuzlik tablo ve islem tablolari kullanilarak 5°e kadar (6 dahil) carpim tablosu olusturulur.
d) Carpma isleminde 1 ve 0'in etkisi agiklanir.

M.2.1.4.3. Dogal sayilarla carpma islemi gerektiren problemler ¢ozer.

Tek islem gerektiren problemler (Gzerinde ¢aligilir.

M.2.1.5. Dogal Sayilarla BéIme islemi

Terimler veya kavramlar: béime, bélinen, bélen, bélim

Semboller: +
M.2.1.5.1. B6lme igleminde gruplama ve paylastirma anlamlarini kullanir.

a) Gercek nesnelerin kullanimina yer verilir.

b) 20 icinde dogal sayilarla kalansiz islem yapilir.

c) Béime isleminin sembolik gbsterimine gecmeden énce, bdlme islemini ardisik ¢cikarma olarak modeller.
M.2.1.5.2. Bdlme iglemini yapar, bdlme isleminin isaretini (<) kullanir.

a) Ogrencilerin bélme islemi stirecinde verilen probleme uygun islemi secmeleri saglanir.

b) Béliinen, bdlen, bélim ile bold ¢izgisinin bdime islemine ait kavramlar oldugu vurgulanir.

M.2.1.6. Kesirler
Terimler veya kavramlar: ceyrek

M.2.1.6.1. Batun, yarim ve ¢eyregi uygun modeller ile gosterir; batiin, yarim ve ¢eyrek arasindaki iliskiyi aciklar.
a) Uzunluk, sekil ya da nesneler dort es parcaya béllndr, ceyrek belirtilir.

b) Kesir gésterimine girilmez.

M.2.2. GEOMETRI

M.2.2.1. Geometrik Cisimler ve Sekiller

Terimler veya kavramlar: daire, kiip, kare prizma, dikdértgen prizma, G¢gen prizma, kire, silindir
M.2.2.1.1. Geometrik sekilleri kenar ve kdse sayilarina gére siniflandirir.

a) Ucgen, kare, dikdértgen, daire ve cemberin benzer veya farkli yanlari aciklanir.

b) Verilen bir geometrik seklin diger geometrik sekillere benzeyip benzemedigine ydnelik calismalara
yer verilir.

M.2.2.1.2. Sekil modelleri kullanarak yapilar olusturur, olusturdugu yapilari gizer.

a) Ogrencilerin éncelikle tek tir sekil modelleriyle calismalari daha sonra farkli sekil modelleri kullanarak
da calismalar yapmalari saglanir.

b) Cisimlerin ylzeyleri kullanilarak elde edilen sekillerle noktali kagit tizerinde cizim calismalari yapilabilir.

c¢) Ogrencilerin farkli medeniyetlere ait sanat eserlerindeki stislemeleri fark etmeleri saglanir.

) 4
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M.2.2.1.3. Kip, kare prizma, dikdértgen prizma, G¢gen prizma, silindir ve kiireyi modeller Gstiinde tanir ve ayirt eder.
a) Cisimler bicimsel olarak geometrik 6zelliklerine deginilmeden tanitilir.
b) Gunlik hayatta karsilasilabilecek cisimler (pinpon topu, sdt kutusu, sise vb.) kullanilir.

M.2.2.1.4. Geometrik cisim ve sekillerin yon, konum veya buyuklikleri degistiginde bigimsel 6zelliklerinin degis-
medigini fark eder.

a) Sinif seviyesinde tanitilan sekillere, cisimlere ve bunlarin 6zelliklerine agirlik verilir.
b) Uygun bilgi ve iletisim teknolojileri ile yapilacak etkilesimli calismalara yer verilebilir.

c¢) Ug boyutlu dinamik geometri yazilimlarindan yararlanilabilir.

M.2.2.2. Uzamsal iligkiler
Terimler veya kavramlar: simetrik sekil
M.2.2.2.1. Yer, yon ve hareket belirtmek icin matematiksel dil kullanir.
a) Bir dogru boyunca konum, yén ve hareketi tanimlamak icin matematiksel dil kullanilir.
b) Uygun bilgi ve iletisim teknolojileri ile yapilacak etkilesimli calismalara yer verilebilir.
M.2.2.2.2. Cevresindeki simetrik sekilleri fark eder.
a) Simetrinin matematiksel tanimina girilmez.

b) Kare, tg¢gen, dikddrtgen ve daire bir kez uygun sekilde katlanarak iki es parcaya ayrilir ve iki es
parcaya ayrilamayan sekillerin de oldugu fark ettirilir.

M.2.2.3. Geometrik Oriintiiler

M.2.2.3.1. Tekrarlayan bir geometrik 6riinttide eksik birakilan égeleri belirleyerek tamamlar.
a) En cok dort 6geli érdntdler tzerinde calisilir.
b) Farkli konumlandiriimis sekiller iceren driintdlere de yer verilir.

M.2.2.3.2. Bir geometrik ériintudeki iliskiyi kullanarak farkli malzemelerle ayni iliskiye sahip yeni érantller olusturur.

M.2.3. OLCME

M.2.3.1. Uzunluk Olgme
Terimler veya kavramlar: metre (m), santimetre (cm), sayi dogrusu

M.2.3.1.1. Standart olmayan farkli uzunluk élgme birimlerini birlikte kullanarak bir uzunlugu 6lger ve standart
olmayan birimin iki ve dérde bolunmus parcalariyla tekrarl 6lciimler yapar.

a) Kagittan bir seritle yapilan élcdmdn ayni seridin yarisi ve ddrtte biri ile tekrarlanmasi istenir.
b) Bir uzunlugun ayni birimin daha kl¢lk parcalariyla ifade edilebilecedi fark ettirilir.
c) Birimler arasinda kat ifadeleri kullanilarak karsilastirma yapiimaz.
M.2.3.1.2. Standart uzunluk délgme birimlerini tanir ve kullanim yerlerini aciklar.
a) Metre ve santimetreyle sinirli kalinir.

b) Standart élgme araclari kullandirilir,
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M.2.3.1.3. Uzunluklari standart araglar kullanarak metre veya santimetre cinsinden Olger.
a) Olgdilen farkli uzunluklari karsilastirma calismalari yapilir.
b) Metre ve santimetrenin kisaltmayla gdsterimine degdinilir.

M.2.3.1.4. Uzunluklari metre veya santimetre birimleri tiriinden tahmin eder ve tahminini 6lgme sonucuyla kar-
silastirarak kontrol eder.

M.2.3.1.5. Standart olan veya olmayan uzunluk lgme birimleriyle, uzunluk modelleri olusturur.
a) Ornegin renkli seritler kullanarak birim tekrarinin da gérilebilecegi modeller olusturulur.
b) Sayi dogrusu temel ézellikleriyle tanitilarak etkinliklerde kullanilir ve cetvelle iliskilendirilir.
M.2.3.1.6. Uzunluk élgme birimi kullanilan problemleri ¢cézer.
a) Tek uzunluk élgme biriminin kullaniimasina dikkat edlilir.

b) Cézumdinde birimler arasi déndgtiirme yapilimasi gereken problemlere yer verilmez.

M.2.3.2. Paralarimiz
M.2.3.2.1. Kurus ve lira arasindaki iligkiyi fark eder.
a) Ornegin on tane 10 kurusun, dért tane 25 kurusun, iki tane 50 kurusun 1 lira ettigi vurgulanir.
b) Ondalik gdsterimlere girilmez.
c) 100 ve 200 TL tanitilir.
M.2.3.2.2. Degeri 100 liray1 gegmeyecek bicimde farkli miktarlardaki paralari kargilastirir.
Karsilastirma yapilirken tek birim (kurug veya TL) kullanilir,
M.2.3.2.3. Paralarimizla ilgili problemleri ¢ozer.
a) Sinif sayi sinirliliklari icinde kalinir.
b) Dénuistim gerektiren problemlere girilmez.

c) Problem kurmaya yénelik ¢alismalara da yer verilir.

M.2.3.3. Zaman Olgme
M.2.3.3.1. Tam, yarim ve ¢eyrek saatleri okur ve gdsterir.
a) 24 saat lUizerinden zaman kullanimina érnekler verilir.
b) Tam saat, 8gleden énce, 8gleden sonra, sabah, &gle, aksam ve gece yarisi kelimeleri kullanilir.
c) Analog ve dijital saat birlikte kullanilir.
¢) Saat Uzerinde ayarlama calismalari yapilir.
M.2.3.3.2. Zaman 6Ilgme birimleri arasindaki iliskiyi aciklar.
Dakika-saat, saat-gun, gun-hafta, gin-hafta-ay, ay-mevsim, mevsim-yil iliskileri ile sinirli kalnir.
M.2.3.3.3. Zaman Olgme birimleriyle ilgili problemleri ¢cézer.

Sinif sayi sinirliliklari iginde kalinir.
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M.2.3.4. Tartma

Terimler veya kavramlar: kilogram (kg)
M.2.3.4.1. Nesneleri standart araglar kullanarak kilogram cinsinden tartar ve karsilastirir.
M.2.3.4.2. Kutle 6lgcme birimiyle ilgili problemleri ¢cézer.

Sinif sayi sinirliliklari iginde kalinir.

M.2.3.5. Sivi Olcme
M.2.3.5.1. Standart olmayan sivi 6lgme birimlerini kullanarak sivilarin miktarini élger ve kargilastirir.
M.2.3.5.2. Standart olmayan sivi 6lcme birimleriyle ilgili problemleri ¢dzer.

Sinif sayi sinirlihklari icinde kalinir.

M.2.4. VERI iISLEME

M.2.4.1. Veri Toplama ve Degerlendirme
Terimler veya kavramlar: cetele tablosu, siklik tablosu, nesne grafigi, sekil grafigi, agac semasi

M.2.4.1.1. Herhangi bir problem ya da bir konuda sorular sorarak veri toplar, siniflandirir, aga¢ semasi, cetele
veya siklik tablosu seklinde diizenler; nesne ve sekil grafigi olusturur.

a) Veri toplarken “Bir siniftaki 6grencilerin en sevdigi mevsimin, rengin hangisi oldugunun sorulmasi vb.”
drneklere yer verilir.

b) Grafik olustururken verinin en ¢cok dort kategoride organize edilebilir olmasina ve her veri icin bir
nesne kullanilmasina, nesnelerin yan yana veya (st Uiste gelmesine dikkat edilmelidir.

c) Nesne ve sekil grafiginde yatay ve dikey gdsterimler érneklendirilmelidir.

¢) Nesne grafigi olusturulurken gercek nesneler kullaniimasina dikkat edilmelidir.
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M.3.1. SAYILAR VE iSLEMLER

M.3.1.1. Dogal Sayilar
Terimler veya kavramlar: basamak, basamak degeri, yuzluk, tek sayi, cift sayi
Semboller: >, <
M.3.1.1.1. Ug basamakli dogal sayilari okur ve yazar.
Oncelikle modeller kullanilarak ti¢c basamakli sayilar kavratilir.
M.3.1.1.2. 1000 i¢inde herhangi bir sayidan baslayarak birer, onar ve ylzer ileriye dogru ritmik sayar.

M.3.1.1.3. Ug basamakl dogal sayilarin basamak adlarini, basamaklarindaki rakamlarin basamak degerlerini
belirler.

M.3.1.1.4. En ¢ok U¢ basamakli dogal sayilari en yakin onluga ya da ylzlige yuvarlar.
M.3.1.1.5. 1000°den kiguk en ¢ok bes dogal sayiyi karsilastirir ve sembol kullanarak siralar.
M.3.1.1.6. 100 icinde altisar, yediser, sekizer ve dokuzar ileriye ritmik sayar.
M.3.1.1.7. Aralarindaki fark sabit olan sayi 6rlintisini genigletir ve olusturur.

a) Oriintd en ¢ok dért adim genigletilir.

b) Ortintiye uygun modelleme calismalari yaptirilir.
M.3.1.1.8. Tek ve cift dogal sayilari kavrar.

Tek ve c¢ift dogal sayilarla calisilirken gercek nesneler kullanilir.

M.3.1.1.9. Tek ve cift dogal sayilarin toplamlarini model Gizerinde inceleyerek toplamlarin tek mi ¢ift mi oldugunu
ifade eder.

M.3.1.1.10. 20’ye kadar olan Romen rakamlarini okur ve yazar.

Romen rakamlarn yaninda eski uygarliklarin kullandiklari sayr sembolleri, égrencilerin matematige ilgi
duymalarini saglamak amaciyla dizeylerine uygun bigimde matematik tarihinden érneklerle tanitilir.

M.3.1.2. Dogal Sayilarla Toplama iglemi
M.3.1.2.1. En ¢ok U¢ basamakl sayilarla eldesiz ve eldeli toplama iglemini yapar.

M.3.1.2.2. Uc dogal sayi ile yapilan toplama isleminde sayilarin birbirleriyle toplanma sirasinin degismesinin
sonucu degistirmedigini gdsterir.

Islemlerde parantez isareti bulunan drneklere de yer verilmelidir.
M.3.1.2.3. iki sayinin toplamini tahmin eder ve tahminini islem sonucuyla karsilagtirir.

a) Tahmin stratejileri kullanilir.

b) Yuvarlama, sayi ciftleri ve basamak degerleri kullanilarak tahmin stratejileri gelistirmeleri saglanir.
M.3.1.2.4. Zihinden toplama islemi yapar.

a) Toplamlari 100G gecmeyen iki basamakli iki sayi; (¢ basamakli bir sayi ile bir basamakii bir sayi; 10°'un
kati olan iki basamakli bir sayi ile 100°Un kati olan Ui¢ basamakli bir sayinin toplama islemleri yapilir.

b) Yuvarlama, sayi ¢iftleri, basamak degerleri, lizerine ekleme, sayilari pargalama gibi uygun stratejiler
kullanilir.

©
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M.3.1.2.5. Bir toplama isleminde verilmeyen toplanani bulur.
a) Ikiden fazla terim iceren toplama islemlerinde verilmeyen toplanani bulma ¢alismalari yaptirilir.

b) Dogal sayilarla yapilan toplama islemlerinde basamaklarda en fazla bir verilmeyen islem &rnekleri de
kullanilmalidir.

M.3.1.2.6. Dogal sayilarla toplama islemini gerektiren problemleri ¢ozer.
a) Problem ¢bzerken en ¢ok Ug islem gerektiren problemlere yer verilir.
b) En ¢ok iki islem gerektiren problem kurma ¢alismalarina da yer verilir.
M.3.1.3. Dogal Sayilarla Cikarma iglemi
M.3.1.3.1. Onluk bozma gerektiren ve gerektirmeyen ¢ikarma islemi yapar.
Sinif sayi sinirliliklari iginde kalinir.

M.3.1.3.2. iki basamakli sayilardan 10’un kati olan iki basamakli sayilari, Gic basamakli 100’(in kati olan dogal
sayilardan 10°un kati olan iki basamakl dogal sayilari zihinden ¢ikarir.

Uzerine ekleme, sayilari parcalama gibi zihinden islem stratejileri kullanilir.

M.3.1.3.3. Dogal sayilarla yapilan ¢ikarma isleminin sonucunu tahmin eder, tahminini islem sonucuyla karsilastirir.
Sinif sayi sinirliliklari iginde kalinir.

M.3.1.3.4. Dogal sayilarla toplama ve ¢ikarma igslemlerini gerektiren problemleri ¢cézer.
a) Problem ¢bzerken en ¢ok g islemli problemlerle sinirli kalinir.

b) En cok iki islem gerektiren problem kurma calismalarina da yer verilir.

M.3.1.4. Dogal Sayilarla Carpma iglemi
M.3.1.4.1. Carpma isleminin kat anlamini aciklar.
Carpmanin kat anlarminin tekrarli toplama anlamiyla iliskisi vurgulanir.
M.3.1.4.2. Carpim tablosunu olugturur.
100°l0k tablodan yararlanarak ve liste seklinde yazarak carpim tablosunu olusturmalari saglanir.

M.3.1.4.3. iki basamakli bir dogal sayiyla en cok iki basamakli bir dogal sayiyi, en cok li¢c basamakli bir dogal
saylyla bir basamakli bir dogal sayiyi ¢arpar.

a) Eldeli carpma islemlerine yer verilir.

b) Carpimiari 1000°den klgUlk sayilarla islem yapilir.
M.3.1.4.4. 10 ve 100 ile kisa yoldan ¢arpma islemi yapar.

Sinif sayi sinirliliklari iginde kalinir.

M.3.1.4.5. 5'e kadar (5 dahil) carpim tablosundaki sayilari kullanarak ¢arpma isleminde carpanlardan biri
bir arttirildiginda veya azaltildiginda ¢arpma isleminin sonucunun nasil degistigini fark eder.

Uygun tablolar kullanilarak carpanlardan biri bir arttikga carpimin diger carpan degeri kadar arttigi veya
carpanlardan biri bir azaldik¢a carpimin diger carpan degeri kadar azaldigi fark ettirilir.

M.3.1.4.6. Biri carpma iglemi olmak Uzere iki islem gerektiren problemleri ¢cozer.

Problem kurmaya yénelik calismalara da yer verilir.
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M.3.1.5. Dogal Sayilarla BéIme iglemi
Terimler veya kavramlar: kalan
M.3.1.5.1. ki basamakli dogal sayilari bir basamakli dogal sayilara béler.
a) Béime isleminde diger islemlerden farkl olarak isleme en blylk basamaktan baslanmasi gerektigi vurgulanir.
b) Béime isleminde kalan, bélenden klclk oldugunda isleme devam edilmeyecedi belirtilir.
c) Somut nesnelerle yapilan modellemelerin yani sira, sayr dogrusu vb. modeller de kullanilir.
M.3.1.5.2. Birler basamagi sifir olan iki basamakli bir dogal sayiy1 10’a kisa yoldan béler.
M.3.1.5.3. Boélme isleminde béliinen, bélen, bélim ve kalan arasindaki iligkiyi fark eder.

Bélme isleminde bdldnenin, bdlen ve bélim carpiminin kalan ile toplamina esit oldugu modelleme ve
islemlerle gdsterilir.

M.3.1.5.4. Biri bélme olacak sekilde iki islem gerektiren problemleri cézer.

Problem kurmaya yénelik ¢alismalara da yer verilir.

M.3.1.6. Kesirler
Terimler veya kavramlar: kesir, pay, payda, kesir ¢izgisi, birim kesir
M.3.1.6.1. Bltuin, yarim ve ¢eyrek modellerinin kesir gosterimlerini kullanir.

a) Kesir gésterimlerinin okunmasinda, parca-butiin iliskisini vurgulayacak ifadeler kullanilir. Ornegin 1/4
kesri "ddrtte bir” bigciminde okunur ve bir butindn 4’e bélindp bir parcasi alindigi seklinde acgiklanir.

b) Pay, payda ve kesir ¢izgisi kullanilan érnekler Uzerinden aciklanir.
M.3.1.6.2. Bir butinu es pargalara ayirarak es parcalardan her birinin birim kesir oldugunu belirtir.
a) Batdandan “1” oldugu vurgulanir.
b) Verilen butdndn es parcalarindan bir tanesinin birim kesir oldugu agiklanir.
M.3.1.6.3. Pay ve payda arasindaki iliskiyi aciklar.
Pay ve payda arasindaki parca-butun iligkisi vurgulanir.
M.3.1.6.4. Paydasi 10 ve 100 olan kesirlerin birim kesirlerini gosterir.

Paydas! 10 olan kesirleri, diger modellerin (uzunluk, alan vb.) yani sira sayr dodrusu Uzerinde de
gdsterme calismalari yapilir.

M.3.1.6.5. Bir coklugun, belirtilen birim kesir kadarini belirler.
Problem model kullandirilarak ¢ézddrdldr. Daha sonra islem yaptirilir.
M.3.1.6.6. Payi paydasindan kucuk kesirler elde eder.

Kagit, kesir bloklar, érintd bloklari ve sayr dogrusu gibi ¢egitli modeller kullanarak payi paydasindan
klcUk kesirlerle calisiimalidir.
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M.3.2. GEOMETRI

M.3.2.1. Geometrik Cisimler ve Sekiller
Terimler veya kavramlar: dortgen, besgen, altigen, sekizgen, késegen, ayrit, yliz, koni

M.3.2.1.1. Kip, kare prizma, dikddrtgen prizma, tdg¢gen prizma, silindir, koni ve kiure modellerinin ylzlerini,
kdselerini, ayritlarini belirtir.

M.3.2.1.2. Kup, kare prizma ve dikdértgen prizmanin birbirleriyle benzer ve farkli yonlerini agiklar.
a) Kése, yuz ve ayrit 8zellikleri bakimindan karsilastirma yapilir.
b) Kdp ve kare prizmanin, dikdértgen prizmanin ézel birer durumu olmasi 6zelligine deginilmez.
M.3.2.1.3. Cetvel kullanarak kare, dikdértgen ve lggeni gizer; kare ve dikddrtgenin kdsegenlerini belirler.
a) Cizim yaparken noktall, izometrik veya kareli kagit kullanilir.
b) Ucgenin kdsegeninin olmadidi fark ettirilir.
M.3.2.1.4. Sekillerin kenar sayilarina gére isimlendirildiklerini fark eder.
a) Dértgen, besgen, altigen ve sekizgen tanttilir.
b) Ganltk hayattan sekillere érnekler (petek, kapagdi agilmig zarf, trafik isaret levhalari vb.) verilir.

c) Sekiller; noktall k&git, geomnetri tahtasi vb. araglar tzerinde gdsterilir.

M.3.2.2. Uzamsal iligkiler
Terimler veya kavramlar: simetri dogrusu
M.3.2.2.1. Sekillerin birden fazla simetri dogrusu oldugunu sekli katlayarak belirler.
a) Kare, dikddértgen ve daire ile sinirli kalinir.
b) Dikdbrtgende késegenin simetri dogrusu olmadigi fark ettirilir.
M.3.2.2.2. Bir parcasi verilen simetrik sekli dikey ya da yatay simetri dogrusuna gére tamamlar.

Simetrik seklin es parcalarinin incelenmesi, iliskilendiriimesi ve es parcalarin dzelliklerinin fark edilmesi
saglanir.

M.3.2.3. Geometrik Oriintiiler

M.3.2.3.1. Sekil modelleri kullanarak kaplama yapar, yaptigi kaplama Oruntisini noktali ya da kareli kagit
Uzerine cizer.

Birimi t¢gen, kare, dikddrtgen olan sekil modelleri kullanilir.

M.3.2.4. Geometride Temel Kavramlar

Terimler veya kavramlar: nokta, dogru, 1sin, dogru parcasi, agl
M.3.2.4.1. Noktayi tanir, sembolle gdsterir ve isimlendirir.
M.3.2.4.2. Dogruyu, 1Sin1 ve agiyi tanir.

Dogruyu ve i1sini tasvir eder, agiya cevresinden érnekler verir.

M.3.2.4.3. Dogru pargasini ¢izgi modelleri ile olusturur; yatay, dikey ve egik konumlu dogru pargasi modellerine
Ornekler vererek cizimlerini yapar.
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M.3.3. OLCME

M.3.3.1. Uzunluk Olgme
Terimler veya kavramlar: kilometre (km)

M.3.3.1.1. Bir metre, yarim metre, 10 cm ve 5 cm icin standart olmayan Olgme araglari tanimlar ve bunlari
kullanarak 6lcme yapar.

Ogrencilerin kulag, adim, karis gibi bedensel ve ip, tel, kalem gibi bedensel olmayan 6lcme araclari
tanimlamalari ve bunlari kullanarak farkli 8lcme etkinlikleri yapmalari istenir.

M.3.3.1.2. Metre ile santimetre arasindaki iligkiyi aciklar ve birbiri cinsinden yazar.

a) Déndsdmlerde ondalik gdsterim gerektirmeyen sayilar kullaniimasina dikkat edilir.
b) Déntstmler somut uygulamalarla yaptirilir.

M.3.3.1.3. Cetvel kullanarak uzunlugu verilen bir dogru parcasini gizer.

M.3.3.1.4. Kilometreyi tanir, kullanim alanlarini belirtir ve kilometre ile metre arasindaki iliskiyi fark eder.
Birimler arasi déndsdm islemlerine yer verilmez.

M.3.3.1.5. Metre ve santimetre birimlerinin kullanildig1 problemleri ¢ozer.

Problem ¢bzerken en ¢ok iki islemli problemlere yer verilir.

M.3.3.2. Cevre Olcme
Terimler veya kavramlar: cevre
M.3.3.2.1. Nesnelerin gevrelerini belirler.
M.3.3.2.2. Sekillerin gevre uzunlugunu standart olmayan ve standart birimler kullanarak 6lger.

a) Once standart olmayan birimlerle 6lgcme yapilir.

b) Bir seklin gevre uzunlugunu Slgerken ayni kenarlari tekrar tekrar élgmemesi ve élgiimeyen kenar
kalmamasi gerektigi vurgulanir.

M.3.3.2.3. Sekillerin cevre uzunlugunu hesaplar.

a) Geometri tahtasi, noktali veya kareli kagitta verilmis olan kare, dikdértgen veya bunlarin birlesiminden
olugturulan sekillerin cevre uzunluklari hesaplatilir.

b) Cemberin ¢evresi hesaplanmaz.

M.3.3.2.4. Sekillerin cevre uzunluklart ile ilgili problemleri ¢ozer.

M.3.3.3. Alan Olgcme
Terimler veya kavramlar: alan
M.3.3.3.1. Sekillerin alanini standart olmayan uygun malzeme ile kaplar ve dlcer.

a) Kaplama malzemesi olarak es blyUklikte renkli kagit, plastik vb. malzeme kullanilabilir. Kaplanacak
ylzeyin tek parca olmasina ézellikle dikkat edilir.

b) Alan 6lgmede birim sayisi ve birim tekrarinin énemi vurgulanir.

c¢) Ogrencilerin birim sayisini sayarak sdylemelerine ydnelik calismalara yer verilr.

) 4



Matematik Dersi Ogretim Programi

¢) Iki farkli seklin ayni tirden standart olmayan birimlerle kaplanarak &lgtlmesi ve alanlarinin
karsilastirimasina ydnelik calismalar yaptirilir.

M.3.3.3.2. Bir alani, standart olmayan alan 6lgme birimleriyle tahmin eder ve birimleri sayarak tahminini kontrol eder.

M.3.3.4. Paralarimiz

M.3.3.4.1. Lira ve kurus iligkisini g6sterir.
a) Ornegin 325 kurus, 3 lira 25 kurus seklinde ifade edilir.
b) Ondalik gésterime yer verilmez.

M.3.3.4.2. Paralarimizla ilgili problemleri ¢6zer.
a) Problemlerde tasarrufun énemine vurgu yapilir.

b) Problem kurmaya ydnelik ¢calismalara da yer verilir.

M.3.3.5. Zaman Ol¢cme
Terimler veya kavramlar: saniye
M.3.3.5.1. Zaman dakika ve saat cinsinden s@yler, okur ve yazar.
M.3.3.5.2. Zaman 6l¢gme birimleri arasindaki iliskiyi aciklar.
a) Yil-hafta, yil-glin, dakika-saniye arasindaki iliskiyi aciklar.
b) Dénustirme islemlerine girilmez.
M.3.3.5.3. Olaylarin olus surelerini kargilagtirir.

a) Gorevlerin, belirli bir isin veya eylemin baslamasiyla bitisi arasindaki sdrenin 8l¢dmd ve karsilastiriimasi
yapilir.

b) Kum saati gibi farkli zaman 8lcme araglarinin kullanildigi érneklere de yer verilir.

M.3.3.5.4. Zaman 6lgme birimlerinin kullanildigi problemleri ¢ozer.

M.3.3.6. Tartma
Terimler veya kavramlar: gram (g)
M.3.3.6.1. Nesneleri gram ve kilogram cinsinden olger.
M.3.3.6.2. Bir nesnenin kitlesini tahmin eder ve élgme yaparak tahmininin dogrulugunu kontrol eder.
M.3.3.6.3. Kilogram ve gramla ilgili problemleri ¢dzer.
a) Déndstdrme gerektiren problemlere yer verilmez.

b) Problem kurmaya ydnelik ¢calismalara da yer verilir.

M.3.3.7. Sivi Olgme
Terimler veya kavramlar: litre (L)

M.3.3.7.1. Standart sivi 6lgme araci ve birimlerinin gerekliligini acgiklayarak litre veya yarim litre birimleriyle
olcmeler yapar.
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M.3.3.7.2. Bir kaptaki sivinin miktarini litre ve yarim litre birimleriyle tahmin eder ve élcme yaparak tahmininin
dogrulugunu kontrol eder.

M.3.3.7.3. Litre ile ilgili problemleri ¢ozer.

M.3.4. VERI ISLEME

M.3.4.1. Veri Toplama ve Degerlendirme

M.3.4.1.1. Sekil ve nesne grafiginde gosterilen bilgileri agiklayarak grafikten cetele ve siklik tablosuna dénisumler
yapar ve yorumlar.

Verilerin farkli bélimlerini karsilastirarak verinin tamarmi hakkinda yorum yapmalari istenir. Ornedin bir
bakkalda bir haftada satilan ekmek sayisini gdsteren grafik incelendiginde hafta sonu satilan ekmek
sayisinin diger glinlerde satilan ekmek sayisindan daha fazla oldugu fark ettirilir.

M.3.4.1.2. Grafiklerde verilen bilgileri kullanarak veya grafikler olusturarak toplama ve ¢ikarma islemleri gerektiren
problemleri ¢czer.

a) Sinif sayi sinirliliklari iginde kalinir.
b) Karsilastirma gerektiren problemlere yer verilir.

c) Problem kurmaya yénelik calismalara da yer verilir.

M.3.4.1.3. En cok Gg¢ veri grubuna ait basit tablolari okur, yorumlar ve tablodan elde ettigi veriyi diizenler.
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M.4.1. SAYILAR VE iSLEMLER

M.4.1.1. Dogal Sayilar

Terimler veya kavramlar: bolik
M.4.1.1.1. 4, 5 ve 6 basamakli dogal sayilari okur ve yazar.
M.4.1.1.2. 10 000’e kadar (10 000 dahil) yuzer ve biner sayar.

M.4.1.1.3. 4, 5 ve 6 basamakli dogal sayilarin béliklerini ve basamaklarini, basamaklarindaki rakamlarin
basamak degerlerini belirler ve ¢dzimler.

M.4.1.1.4. Dogal sayilari en yakin onluga veya yizluge yuvarlar.
En ¢ok dért basamakli sayilarla ¢aligilir.

M.4.1.1.5. En cok alti basamakl dogal sayilari blayuk/kicik sembolu kullanarak siralar.

M.4.1.1.6. Belli bir kurala gdre artan veya azalan sayi druntuleri olusturur ve kuralini agiklar.
a) Artan veya azalan bir 6rintdde her bir terimi (6geyi), adim sayisi ile iliskilendirir.
Ornegin 2, 5, 8,11, ... érintusinde birinci terim 2, ikinci terim 5 gibi.

b) Aralarindaki fark sabit olan sayi 6rintdleri ile sinirli kalinir.

M.4.1.2. Dogal Sayilarla Toplama iglemi

M.4.1.2.1. En ¢ok dort basamakli dogal sayilarla toplama islemini yapar.

M.4.1.2.2. iki dogal sayinin toplamini tanmin eder ve tahminini islem sonucu ile karsilastirir.
Toplamlari en ¢ok dért basamakli sayilaria islem yapilir.

M.4.1.2.3. En cok dort basamakli dogal sayilari 100°Un katlariyla zihinden toplar.
Elde edilecek toplamlarin en fazla dért basamakli olmasina dikkat edilir.

M.4.1.2.4. Dogal sayilarla toplama igslemini gerektiren problemleri ¢ozer.
a) Problem ¢bzme etkinliklerinde en ¢ok dért islem gerektiren problemlere yer verilir.

b) En ¢ok Ug islem gerektiren problem kurmaya yoénelik ¢alismalara da yer verilir.

M.4.1.3. Dogal Sayilarla Cikarma islemi
M.4.1.3.1. En ¢ok dort basamakli dogal sayilarla ¢gikarma islemini yapar.

M.4.1.3.2. Uc basamakli dogal sayilardan 10’un kati olan iki basamakli dogal sayilari ve 100’tn kati olan (¢
basamakli dogal sayilari zihinden c¢ikarir.

M.4.1.3.3. Dogal sayilarla yapilan ¢ikarma isleminin sonucunu tahmin eder, tahminini islem sonucuyla karsilastirir.
M.4.1.3.4. Dogal sayilarla toplama ve ¢ikarma iglemini gerektiren problemleri ¢bzer.
a) Problem ¢ézme etkinliklerinde en cok ddrt islem gerektiren problemlere yer verilir.

b) En cok Uc islem gerektiren problem kurma calismalarina da yer verilir.
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M.4.1.4. Dogal Sayilarla Carpma islemi
M.4.1.4.1 U¢ basamakli dogal sayilarla iki basamakl dogal sayilari carpar.

M.4.1.4.2. U¢ dogal sayi ile yapilan carpma igleminde sayilarin birbirleriyle carpiima sirasinin degismesinin,
sonucu degistirmedigini gésterir.

Islemlerde parantez isareti bulunan érneklere de yer verilir.

M.4.1.4.3. En cok U¢ basamakli dogal sayilari 10, 100 ve 1000’in en ¢ok dokuz kati olan dogal sayilarla; en ¢cok
iki basamakl dogal sayilari 5, 25 ve 50 ile kisa yoldan carpar.

M.4.1.4.4. En ¢ok Gi¢ basamakli dogal sayilari 10, 100 ve 1000 ile zihinden ¢arpar.

M.4.1.4.5. En cok iki basamakh bir dogal sayi ile bir basamakli bir dogal sayinin carpimini tahmin eder ve
tahminini islem sonucu ile karsilastirir.

M.4.1.4.6. Dogal sayilarla carpma islemini gerektiren problemleri ¢dzer.
a) En cok ug islemli problemlerle calsilir.

b) Problem kurmaya ydnelik ¢calismalara da yer verilir.

M.4.1.5. Dogal Sayilarla Bélme islemi

Semboller: =

M.4.1.5.1. Uc basamakl dogal sayilari en cok iki basamakli dogal sayilara béler.
a) Bdéldnen ve bolim arasindaki basamak sayisi iliskisi fark ettirilir.

b) Bélme isleminde bdélimdin basamak sayisini islem yapmadan belirleyerek islemin dogrulugunun
kontrol edilmesi saglanir.

M.4.1.5.2. En ¢ok dort basamakli bir sayiyi bir basamakli bir sayiya béler.
M.4.1.5.3. Son U¢ basamag: sifir olan en ¢ok bes basamakli dogal sayilari 10, 100 ve 1000’e zihinden béler.
M.4.1.5.4. Bir b6Ime isleminin sonucunu tahmin eder ve tahminini islem sonucu ile kargilastirir.
M.4.1.5.5. Carpma ve bolme arasindaki iliskiyi fark eder.
M.4.1.5.6. Dogal sayilarla en az bir b6lme islemi gerektiren problemleri ¢cézer.
a) Problem ¢bzerken en cok Ug islem gerektiren problem tzerinde calisilir.
b) En cok iki islem gerektiren problem kurma calismalarina da yer verilir.

M.4.1.5.7. Aralarinda esitlik durumu olan iki matematiksel ifadeden birinde veriimeyen degeri belirler ve esitligin
saglandigini aciklar.

Ornegin 8 + [ ] = 15 -3
12:4 =/\+1

6 x 3 = 48 - 12

M.4.1.5.8. Aralarinda esitlik durumu olmayan iki matematiksel ifadenin esit olmasi i¢in yapilmasi gereken iglemleri
aciklar.

Ornegin 8+5 = 12-3 ifadesinde esitlik durumunun saglanabilmesi icin yapilabilecek islemler tizerinde
durulur.

) < 4



Matematik Dersi Ogretim Programi

M.4.1.6. Kesirler

Terimler veya kavramlar: basit kesir, bilesik kesir, tam sayil kesir
M.4.1.6.1. Basit, bilesik ve tam sayili kesri tanir ve modellerle gdsterir.

a) Kesrin farkli anlamlarina gére okunuslarinin degisebilecegi vurgulanir.

b) Modeller (sayr dogrusu, alan modeli vb.) kullanilarak isimlendirme calismalari yapilir.
M.4.1.6.2. Birim kesirleri kargilastirir ve siralar.

a) Paydasi en ¢cok 20 olan kesirler Uzerinde calisma yapilir.

b) Birim kesirlerin hangi blyUkldkleri temsil ettigi uygun modeller tizerinde incelenir.
M.4.1.6.3. Bir coklugun belirtilen bir basit kesir kadarini belirler.

a) Bir coklugun belirtilen bir basit kesir kadarini bulma calismalarina modellerle baslanir, daha sonra
islem yaptirilir.

b) Coklugu belirten sayi en ¢ok (¢ basamakli olmalidir.
c) Dogal sayi ile kesrin ¢arpma islemine girilmez.
M.4.1.6.4. Paydalari esit olan en ¢ok Ug¢ kesri kargilastirir.
a) Karsilastirma calismalari yapilirken uzunluk, alan, sayr dogrusu gibi modeller kullanilir.
b) Karsilastirma yapilirken blydk/kiicldk sembolleri kullanilir.

c) Verilen bir kesri sayi dogrusu Uzerinde sifir, yarim ve bdtlnle karsilastirma calismalarina da yer verilir.

M.4.1.7. Kesirlerle islemler
M.4.1.7.1. Paydalan esit kesirlerle toplama ve ¢ikarma iglemi yapar.

M.4.1.7.2. Kesirlerle toplama ve ¢ikarma islemlerini gerektiren problemleri ¢ozer.

M.4.2. GEOMETRI

M.4.2.1. Geometrik Cisimler ve Sekiller

M.4.2.1.1. Ucgen, kare ve dikdértgenin kenarlarini ve kdselerini isimlendirir.
M.4.2.1.2. Kare ve dikddrtgenin kenar 6zelliklerini belirler.

M.4.2.1.3. Ucgenleri kenar uzunluklarina gére siniflandirir.

M.4.2.1.4. Acinimi verilen klpu olusturur.

M.4.2.1.5. izometrik ya da kareli kagida es kiiplerle ¢izilmis olarak verilen modellere uygun basit yapilar olusturur.

M.4.2.2. Uzamsal iligkiler
Terimler veya kavramlar: ayna simetrisi
M.4.2.2.1. Ayna simetrisini, geometrik sekiller ve modeller tizerinde agiklayarak simetri dogrusunu cizer.

Kelebegin kanatlari, ¢icek, yaprak, kumas, kilim desenleri, harfler vb. modeller lizerinde uygun yerlere
ayna yerlestirilip es parcalar gézlemlenerek bu nesnelerin simetrik olduklari fark ettirilir. Bu tdr simetriye
‘ayna simetrisi” veya “aynaya gére simetri” veya “dogruya gdére simetri” denildigi vurgulanir.

M.4.2.2.2. Verilen seklin dogruya gdre simetrigini gizer.
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M.4.2.3. Geometride Temel Kavramlar

Terimler veya kavramlar: diizlem, dar a¢i, dik a¢i, genis aci, dogru agi
M.4.2.3.1. Diizlemi tanir ve 6rneklendirir.
M.4.2.3.2. Aciyi olusturan 1ginlari ve koseyi belirler, aciy isimlendirir ve sembolle gdsterir.
M.4.2.3.3. Acllar, standart olmayan birimlerle dlger ve standart 8lgme birimlerinin gerekliligini agiklar.
M.4.2.3.4. Acilan standart aci 6lcme araclariyla dlcerek dar, dik, genis ve dogru agi olarak belirler.

a) Dik aci1 referans alinarak karsilastirma yapilir.

b) Genig a¢i modelleri incelenirken dogru agidan blylk olmamalarina dikkat edilir.
M.4.2.3.5. Standart aci 6lgme araclari kullanarak él¢isi verilen agiyi olusturur.

a) Aci Slcmeye yarayan aracglarin (iletki, génye vb.) yardimiyla acinin, bir iginin baslangi¢c noktasi
etrafinda dénddrtilmesi ile olustugu fark ettirilir.

b) Ayni éictiye sahip agilarin duruslarindaki farkliigin, aginin élgtsinde etkili olmadigi vurgulanir.

M.4.3. OLCME

M.4.3.1. Uzunluk Olgme
Terimler veya kavramlar: milimetre (mm)

M.4.3.1.1. Standart uzunluk 6lgme birimlerinden milimetrenin kullanim alanlarini belirtir.

M.4.3.1.2. Uzunluk 6lgme birimleri arasindaki iligkileri agiklar ve birbiri cinsinden yazar.
a) Milimetre-santimetre, santimetre-metre ve metre-kilometre arasindaki ikili dénustdrmelerle sinirli kalinir.
b) Ondalik gdsterim kullaniimasini gerektiren déndstirmeler yapilmaz.

M.4.3.1.3. Dogrudan élgebilecegi bir uzunlugu en uygun uzunluk élgme birimiyle tahmin eder ve tahminini 6lgme
yaparak kontrol eder.

Kilometre ile islem yapilimaz.

M.4.3.1.4. Uzunluk 6lgme birimlerinin kullanildigi en ¢ok g islem gerektiren problemleri ¢ozer.

M.4.3.2. Cevre Olcme
M.4.3.2.1. Kare ve dikdértgenin ¢evre uzunluklari ile kenar uzunluklari arasindaki iligkiyi aciklar.

a) Cevre ve bir kenar uzunlugu verilen dikddrtgenin veya gevre uzunlugu verilen karenin bir kenarinin
uzunlugunu bulma etkinlikleriyle cevre ve kenar uzunluklarinin iliskileri incelenir.

b) Bir karenin ¢evre uzunlugunun, bir kenarinin uzunlugunun dért kati oldugu buldurulur.

c) Bu tur calismalarda kareli ya da noktali k&gt kullandirilacak (birim sayisiyla iliskilendirme yapilarak)
calismalara yer verilir.

M.4.3.2.2. Ayni ¢evre uzunluguna sahip farkli geometrik sekiller olusturur.

Noktali ya da izometrik kagittan faydalanilarak etkinlikler yapilir.

)« 4



Matematik Dersi Ogretim Programi

M.4.3.2.3. Sekillerin cevre uzunluklarini hesaplamayla ilgili problemleri ¢ozer.
a) Cemberin cevresine yer verilmez.
b) Problem kurmaya ybnelik calismalara da yer verilir.
M.4.3.3. Alan Olcme
M.4.3.3.1. Sekillerin alanlarinin, bu alani kaplayan birimkarelerin sayisi oldugunu belirler.
a) Taninan sekillerin yani sira kareli kagit Gzerine ¢izilen yaprak, el gibi girintili sekillerle de calislir.
b) Ornekler verilirken cevre uzunluklar ayni, alanlari farkli sekiller iizerinde ¢alismalar yapilr.
M.4.3.3.2. Kare ve dikdortgenin alanini toplama ve carpma islemleri ile iligkilendirir.
a) Kare ve dikddrtgenin alanlarini birimkareleri sayarak hesaplar.
b) Sayma, tekrarli toplama ve ¢arpma islemleri yapilarak alan hesaplama calismalari yapilir.

c) Bu calismalar yapilirken satir-sttun iliskisinden yararlanilir.

M.4.3.5. Zaman Olgme
Terimler veya kavramlar: saat (sa.), dakika (dk.), saniye (sn.)
M.4.3.5.1. Zaman Olgme birimleri arasindaki iligkiyi aciklar.
a) Saat-dakika, dakika-saniye arasindaki déndstirmeler yaptirilir.
b) Yil-ay-hafta, ay-hafta-gtn arasindaki déndstdrmeler yaptirilir.
c) Déndstdrme yapilirken artik yil konusuna da deginilir.
M.4.3.5.2. Zaman dlgme birimlerinin kullanildigi problemleri ¢ézer.
a) Problemlerde zaman ydnetiminin énemine vurgu yapilir.

b) Problem kurmaya yénelik ¢alismalara da yer verilir.

M.4.3.6. Tartma
Terimler veya kavramlar: ton (t), miligram (mg)

M.4.3.6.1. Yarim ve ¢eyrek kilogrami gram cinsinden ifade eder.

M.4.3.6.2. Kilogram ve grami kutle dlgerken birlikte kullanir.

M.4.3.6.3. Ton ve miligramin kullanildigi yerleri belirler.
Tonun ve miligramin kisaltma kullanilarak gdsterimine yer verilir.

M.4.3.6.4. Ton-kilogram, kilogram-gram, gram-miligram arasindaki iligkiyi aciklar ve birbirine doénusturar.
Ondalik gésterim gerektirmeyen dénustirmeler yapilir.

M.4.3.6.5. Ton, kilogram, gram ve miligram ile ilgili problemleri ¢czer.

Problem kurmaya ydénelik calismalara da yer verilir.

M.4.3.7. Sivi Olgcme
Terimler veya kavramlar: mililitre (mL)
M.4.3.7.1. Mililitrenin kullanildidi yerleri aciklar.

Gunlik hayatta en cok kullanilan yerlere ve durumlara érnek verilir,
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M.4.3.7.2. Litre ve mililitre arasindaki iliskiyi agiklar ve birbirine dénusturir.
Ondalik gésterim kullaniimaz.
M.4.3.7.3. Litre ve mililitreyi miktar belirtmek igin bir arada kullanir.

a) Modeller kullanilarak etkinlikler yapilir. Ornedin 1 bardak su 200 mL, 6 bardak su 1 litre 200 mL
seklinde ifade edilir.

b) Ondalik gdsterim kullaniimaz.

c) Tasarruf konusuna deginilir.
M.4.3.7.4. Bir kaptaki sivinin miktarini, litre ve mililitre birimleriyle tahmin eder ve 6lgme yaparak tahminini kontrol eder.
M.4.3.7.5. Litre ve mililitre ile ilgili problemleri ¢cozer.

Problem kurmaya yénelik ¢alismalara da yer verilir.

M.4.4. VERI ISLEME

M.4.4.1. Veri Toplama ve Degerlendirme

Terimler veya kavramlar: sttun grafigi

M.4.4.1.1. Satun grafigini inceler, grafik Uzerinde yorum ve tahminler yapar.
M.4.4.1.2. Satun grafigini olugturur.

Sutun grafigi olusturulmadan énce veriler nesne veya sekil grafigi yardimiyla diizenlenir. Cetele ve siklik
tablolari da kullanilabilir. Ik yapilan calismalarda kareli kAgit ve renkli birimkareler kullanilabilir.

M.4.4.1.3. Elde ettigi veriyi sunmak amaciyla farkli gdsterimler kullanir.

a) Yatay veya dikey sutun grafigi, sekil grafigi, nesne grafigi, tablo, aga¢c semasi gibi farkli gésterimler
kullandirilir.

b) Veri toplama sirasinda diizeye uygun calismalar yapiimasina dikkat edilir.

c) Veri toplama sdrecinde secilen konu ya da sorunun veri toplamaya uygun olup olmadidi tizerinde
konusulur.

¢) Ogrencilerin bu asamaya kadar égrendidi tablo ve grafik gdsterimlerine uygun sorular kullanilir.
d) Verilere uygun grafik basliklari ve birimler kullandirilir.

e) Siniflanabilir (cinsiyet, gbz rengi gibi) ve siralanabilir (boy sirasi, yarisma sonuclari gibi) veriye uygun
farkli grafik gésterimlerinin kullaniimasi ve uygun gdsterimin belirlenmesi saglanir.

f) Iki veya daha fazla ézellik kullanilir.
g) Bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanilabilir.

h) Verilerin farkl gésterimlerinden yararlanilarak tasarruf bilinci ile finansal okuryazarlik arasinda iliski
kurulur.

M.4.4.1.4. Sutun grafigi, tablo ve diger grafiklerle gdsterilen bilgileri kullanarak glinlik hayatla ilgili problemler ¢ozer.

Problem kurmaya yénelik ¢alismalara da yer verilir.
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~ M5.1. SAYILAR VE iSLEMLER

M.5.1.1. Dogal Sayilar
M.5.1.1.1. En ¢ok dokuz basamakl dogal sayilari okur ve yazar.

M.5.1.1.2. En ¢ok dokuz basamakli dogal sayilarin béliklerini, basamaklarini ve rakamlarin basamak degerlerini
belirtir.

Bu sayilari gercek hayatla iliskilendirme durumlarinda karsilastirma ve anlamlandirmaya ydnelik
calismalara yer verilir.

M.5.1.1.3. Kurali verilen sayi ve sekil értntllerinin istenen adimlarini olusturur.
a) Sadece adimlar arasindaki farki sabit olan érdinttilerle sinirli kalinir.

Ornegin 7'den baslayarak (tcer ilave etmek suretiyle olusan sayi érintisindn 6. adimini bulunuz.
Koleksiyonuna birinci haftada 7 bilye ile baslayan Blsra, sonraki her hafta 3 bilye ilave ederse 5 hafta
sonra koleksiyonunda kag bilye olur?

Ornegin asadidaki sekil érinttisinde kare ve (cgen sayilarini sayi Srintist olarak belirtmeye veya
istenilen adimda kag tane kare veya lUg¢gen olacagini bulmaya ydnelik calismalara yer verilir.

< <> < >

1. Adim 2. Adim 3. Adim

b) Sekil érintdlerine tarihi ve kiitdrel eserlerimizden érnekler (mimari yapilar, hali stislemeleri, kilim vb.) verilir.

M.5.1.2. Dogal Sayilarla islemler
M.5.1.2.1. En ¢ok bes basamakli dogal sayilarla toplama ve ¢ikarma islemi yapar.
M.5.1.2.2. iki basamakli dogal sayilarla zihinden toplama ve cikarma islemlerinde strateji belirler ve kullanur.

Olasi stratejiler:  Onluklarr ve birlikleri ayirarak ekleme (45+22=45+20+2); Ulizerine sayma
(38+23=38+10+10+3);, sayilari 10'u referans alarak parcalama (16+8=16+4+4=20+4);, kolay
foplanan sayilardan baglama (13+28+27=13+27+28=40+28),; onluklari ve birlikleri ayirarak ¢ikarma
(45-22=45-20-2); onar onar eksiltme (38-23=38-10-10-3).

M.5.1.2.3. Dogal sayilarla toplama ve ¢ikarma islemlerinin sonuglarini tahmin eder.
Tahmin becerilerinin gelismesi igcin tahminlerin, islem sonuclariyla karsilastiriimasi yapilir.
M.5.1.2.4. En ¢ok ¢ basamakli iki dogal sayinin carpma islemini yapar.
M.5.1.2.5. En cok dort basamakli bir dogal sayiyi, en ¢ok iki basamakl bir dogal sayiya béler.
Kalanl béime islemlerinde ondalik gdsterimlere girilmez.
M.5.1.2.6. Dogal sayilarla carpma ve bolme iglemlerinin sonugclarini tahmin eder.

Tahmin etmenin énemi vurgulanarak, tahmin becerilerinin gelismesi icin islem sonuglariyla tahminlerin
karsilastiriimasi yapilir.
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M.5.1.2.7. Dogal sayilarla zihinden ¢arpma ve bdlme islemlerinde uygun stratejiyi belirler ve kullanir.

Olasi stratejiler: 10, 100, 1000 ve katlariyla carpma ve bdlme yaparken sayinin sonuna O ekleme veya
clkarma; 8 ile carpmak igin U¢ kez iki katini alma; 9 ile carpmak icin 10 ile ¢arpip sonugtan bir kez
kendisini ¢ikarma; sayilardan birisinin yarisi ile digerinin iki katini alarak carpma; 5 ile carpmak icin
sonuna 0 ekleyip yarisini alma; bir sayiyi 5'e bélmek icin iki katini alip 10’a bélme vb.

M.5.1.2.8. Bélme islemine iligkin problem durumlarinda kalani yorumlar.

Problem durumuna gére kalan ihmal edilir veya kesir olarak belirtilir. Ornegin 11 adet elmayi 2 kisiye esit
olarak paylastirirken 1 kisiye ne kadar elma dlsecedini bulmak icin kalan elma sayisi kesirle ifade edilir.

M.5.1.2.9. Carpma ve bdlme islemleri arasindaki iliskiyi anlayarak islemlerde verilmeyen dgeleri (carpan, bélim
veya bélinen) bulur.

a) Bir carpma veya bolme isleminde verilmeyen 6geyi bulmaya yoénelik calismalara yer verilir. Ornedin
4 x ? = 36 ifadesinde 4’0 hangi sayi ile ¢carptigimizda 36 edecegdinin bulunmasi icin 36’nin 4’e béllinmesi
gerektigi gosterilebilir.

b) Carpma ve bdlme islemleri arasindaki iliskiyi problem durumlarinda kullanmaya yénelik calismalara
yer verilir. Ayni problem durumu bilinmeyenin ne olduguna bagll olarak ¢arpma veya bdlme islemi
yapmayi gerektirebilir. Ornedin her hafta 5 TL harclik alan Ahmet 7 hafta boyunca parasini biriktirmistir.
Bu sdre icinde biriktirdigi tdm parasiyla bir flit almistir. Ahmet flatd kag liraya almigtir? Ayni duruma
iliskin, bu kez bélme islemi yapmayi gerektiren diger bir soru ise séyle belirtilebilir: Her hafta annesinden
5 TL harclik alan Ahmet, fiyati 35 TL olan bir fltit almak icin parasini biriktirmektedir. Ka¢ hafta sonra
Ahmet istedigi flatd almig olur?

M.5.1.2.10. Bir dogal sayinin karesini ve kiipuni Usli ifade olarak gésterir ve degerini hesaplar.

M.5.1.2.11. En cok iki islem tirU iceren parantezli ifadelerin sonucunu bulur.

Ornedin 52x(12-6) veya 16 + (4x2) gibi islemlerde parantezin roliini anlamaya ve parantezi kullanmaya
yoénelik calismalara yer verilir.

M.5.1.2.12. Dort iglem iceren problemleri ¢ozer.

a) Dogal sayilarla en cok (g islemli problemler ele alinir.

b) Problem kurmaya ydnelik calismalara da yer verilir.

M.5.1.3. Kesirler

M.5.1.3.1. Birim kesirleri sayi dogrusunda gdsterir ve siralar.

Birim kesirlerin hangi biydiklikleri temsil ettigi uygun modellerle de incelenir. Ornedin 31 kesri bir

bdtandn 3te 1'ini temsil ederken % kesri ayni batdndn 6'da 1’lik bir kismini, yani daha kiglk bir

miktarini temsil eder. Dolayisiyla 51 kesri % kesrinden daha kucUktur.

M.5.1.3.2. Tam sayili kesrin, bir dogal sayi ile bir basit kesrin toplami oldugunu anlar ve tam sayili kesri bilesik
kesre, bilesik kesri tam sayili kesre dénUstirur.

Uygun kesir modellerinden yararlanilir.

M.5.1.3.3. Bir dogal sayi ile bir bilesik kesri karsilastirir.

Her dogal sayinin, paydasi 1 olan kesir olarak ifade edilebilecedine vurgu yapilir.

@
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M.5.1.3.4. Sadelestirme ve genisletmenin kesrin degerini degistirmeyecegini anlar ve bir kesre denk olan kesirler
olusturur.

Islemsel uygulamalara gecmeden énce kesir modelleri ile kavramsal calismalara yer verilir.
M.5.1.3.5. Paylari veya paydalari esit kesirleri siralar.
Birinin paydasi digerinin paydasinin kati olan kesirleri siralamaya ydnelik drneklere de yer verilir.

M.5.1.3.6. Bir ¢coklugun istenen basit kesir kadarini ve basit kesir kadari verilen bir coklugun tamamini birim ke-
sirlerden yararlanarak hesaplar.

Cokluklarin birim kesir kadarini bulurken uygun modeller ile kavramsal ¢alismalara yer verilir. Dogal sayi
ile kesrin carpimi islemine girilmez.

M.5.1.4. Kesirlerle islemler

M.5.1.4.1. Paydalari esit veya birinin paydasi digerinin paydasinin kati olan iki kesrin toplama ve ¢ikarma islemini
yapar ve anlamlandirir.

a) Gercek hayat durumlarinda bu islemler yorumlanir. Ornegin bir pizzanin % ‘Und yiyen cocuk ayni
pizzanin % ‘ini yiyen ¢cocuktan ne kadar fazla pizza yemistir?

b) Bir dogal sayiyla bir kesrin toplama islemi ve bir dogal sayidan bir kesri ¢ikarma islemleri de ele alinir.

M.5.1.4.2. Paydalari esit veya birinin paydasi digerinin paydasinin kati olan kesirlerle toplama ve ¢ikarma islem-
leri gerektiren problemleri ¢cbzer ve kurar.

M.5.1.5. Ondalik Gésterim
Terimler veya kavramlar: ondalik gésterim, tam kisim, ondalk kisim

M.5.1.5.1. Bir batdn 10, 100 veya 1000 es parcaya bdlinduginde, ortaya ¢ikan kesrin birimlerinin ondalk géste-
rimle ifade edilebilecegini belirler.

a) Ondalik gbsterimin kesrin farkl bir ifade bicimi oldugu fark ettirilir.
b) Modeller kullanilarak ondalik gdsterim ile kesirler arasinda iliski kurmalari saglanir.
c) Paydasi 10,100 veya 1000 olan kesir modelleri ile etkinlikler yapilir.
¢) Ondalik gésterimlerin okunuslar tizerinde durulur. Ornegdin 5,2 sayisi, "bes tam onda iki" seklinde okunur.
d) Ondalik kismi en ¢ok li¢c basamakli olan sayilarla calisma yapilir.
M.5.1.5.2. Paydasi 10, 100 veya 1000 olan bir kesri ondalik gésterim seklinde ifade eder.
Basit kesirlerle veya tam sayili kesirlerle yazma calismalari yapilir.

M.5.1.5.3. Ondalik gdsterimde tam kisim ve ondalik kisimdaki rakamlarin bulundugu basamagin degeriyle ilis-
kisini anlar.

Ondalik kismi en ¢ok Ui¢ basamakli olan ondalik gdsterimlerle sinirli kalinir.

M.5.1.5.4. Paydasi 10, 100 veya 1000 olacak sekilde genigletilebilen veya sadelestirilebilen kesirlerin ondalik
gbsterimini yazar ve okur.

a) Kesirleri paydasi 10, 100 veya 1000 olacak sekilde genisletirken modeller kullanmaya yénelik calismalara
da yer verilir.

b) Ondalik gésterimleri tam sayili kesirlerle iliskilendirir. Ornegin 3,5 = 3 2i gibi esitliklerin anlasiimasina

yonelik calismalar yapilir.
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M.5.1.5.5. Ondalik gosterimleri verilen sayilari sayi dogrusunda gdsterir ve siralar.
a) Siralama yapilirken esit, blylk veya klgtk sembollerinden uygun olan kullanilir.
b) Uygun kesir modellerinden de yararlanilir.
c) Ondalik kismi en ¢ok U¢ basamakli olan ondalik gdsterimlerle sinirli kalinir,
M.5.1.5.6. Ondalik gbsterimleri verilen sayilarla toplama ve ¢ikarma islemleri yapar.
a) Toplama ve ¢ikarma islemlerinde virgullerin neden alt alta gelmesi gerektigi ele alinir.

b) Toplama ve ¢ikarma islemlerinin kesirlerle yapilan islemlerle iliskilendiriimesi gibi durumlar da
incelenir.

c) Paralarimizla ilgili lira-kurus iliskisini ifade eden ondalik gdsterim ¢alismalarina da yer verilir.
M.5.1.6. Yiizdeler
M.5.1.6.1. Paydasi 100 olan kesirleri yizde semboli (%) ile gdsterir.

Yizde semboltini (%) anlamlandirmaya yénelik calismalara yer verilir. % 100°'den kliglk olan yizdelik
ifadeler ile sinirli kahnir.

M.5.1.6.2. Bir ylzdelik ifadeyi ayni buyikligu temsil eden kesir ve ondalik gésterimle iligkilendirir, bu gdsterimleri
birbirine dénugtdrdr.

Soza edilen iliskileri anlamayi kolaylastirici modellerle yapilacak ¢alismalara yer verilir.
M.5.1.6.3. Kesir, ondalik ve yuzdelik gbésterimlerle belirtilen cokluklar karsilastirir.
M.5.1.6.4. Bir coklugun belirtilen bir yizdesine karsilik gelen miktari bulur.

% 100°den klgUlk olan ydzdelik ifadeler ile sinirli kahnir. Belirli bir yizdesi verilen ¢oklugu bulmaya
yonelik islemlere girilmez.

M.5.2. GEOMETRI VE OLCME

M.5.2.1. Temel Geometrik Kavramlar ve Cizimler

Terimler veya kavramlar: Dik acl, dar ag¢l, genis acl, paralellik, dogru, dogru parcasi, 1sin, dikme
Semboller: L, //, AB, [AB], IABI, [AB, AB, AB, AB, m(A)

M.5.2.1.1. Dogru, dogru pargasi, 1sini agiklar ve sembolle gosterir.

Ayni dizlemdeki iki dogrunun birbirlerine gbre durumlari (kesisen, paralel, ¢akisik) ele alinarak sembolle
gosterilir.

M.5.2.1.2. Bir noktanin diger bir noktaya gére konumunu yén ve birim kullanarak ifade eder.

a) Kareli, noktal k&git vb. Uizerinde calismalar yapilir. Ornedin A noktasi B noktasinin 3 birim saginda/
solunda; 2 birim asadisinda/ yukarisinda; 4 birim saginin/solunun 2 birim yukarisinda/asagisinda gibi

b) Gergek hayat durumlari ile ilgili 6rneklere de yer verilir.
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M.5.2.1.3. Bir dogru parg¢asina esit uzunlukta dogru parcalar gizer.

Kareli, noktall kagit vb. (zerinde yatay, dikey veya egik konumlu dogru parcalari Gzerinde calisiimasi
saglanmalidir.

B

/ F '

/0
A/ Cs‘ D E/ G

M.5.2.1.4. 90°’lik bir agiyi referans alarak dar, dik ve genis acilari olusturur; olusturulmus bir acinin dar, dik ya da
genis acili oldugunu belirler.

a) Kareli, noktall k&git vb. tizerinde ¢alismalar yapilir.

b) Acilari belirlerken veya olustururken referans olarak bir k&gidin késesinin, gényenin veya bir aciélgerin
kullanilmasi istenebilir.

c) Acilar isimlendirilerek ifade edilir.
M.5.2.1.5. Bir dogruya Uzerindeki veya disindaki bir noktadan dikme cizer.

M.5.2.1.6. Bir dogru parcasina paralel dogru pargalari inga eder, cizilmis dogru pargalarinin paralel olup olmadi-
gini yorumlar.

a) Kareli, noktali kagit vb. Uzerinde ¢alismalar yapilir.

b) Gercek hayat durumlariyla iliskilendirmeye yénelik calismalara da yer verilir.

M.5.2.2. Uggen ve Dértgenler

Terimler veya kavramlar: cokgen, dik agih G¢gen, dar acili Gggen, genis acih li¢gen, ikizkenar tcgen,
eskenar Ucgen, cesitkenar tc¢cgen, paralelkenar, eskenar dértgen, yamuk, késegen

Semboller: AﬁC
M.5.2.2.1. Cokgenleri isimlendirir, olusturur ve temel elemanlarini tanr.
a) Temel elemanlar olarak kenar, kése, i¢c agi ve kdsegen tanitilir.
b) Yalnizca disblikey ¢cokgenler ele alinir.
c) l¢ agilarin toplami ve késegen sayisina degdinilmez.

M.5.2.2.2. Acilarina ve kenarlarina gére Gggenler olusturur, olusturulmus farkh t¢genleri kenar ve agi 6zelliklerine
g6re siniflandirir.

a) Kareli, noktali, izometrik kagit vb. tzerinde calismalar yapilir.

b) Acilarina gére dcgen olustururken veya yorumlarken 90°lik bir aginin bir kAgidin késesi, génye,
acidlcer veya benzeri bir ara¢ kullanilarak belirlenmesi calismalarina yer verilir.

M.5.2.2.3. Dikdortgen, paralelkenar, eskenar dértgen ve yamugun temel elemanlarini belirler ve cizer.
a) Aci, kenar ve késegen ozellikleri Uzerinde durulur.

b) Kareli ve izometrik kagitlarin yani sira dinamik geometri yazilimlari ile ézel dértgenlerin dinamik
incelemelerine yénelik sinif i¢i calismalara yer verilebilir.

c) Kare, dikdértgenin ézel bir durumu olarak ele alinir.
¢) Yamuk tanitilirken kenar ciftlerinden en az birinin paralel oldugu vurgulanir.

d) Yamuk cegitlerine girilmez.




Matematik Dersi Ogretim Program

M.5.2.2.4. Ucgen ve dortgenlerin ic agilarinin élcileri toplamini belirler ve verilmeyen agiyi bulur.

I¢ acilarin élgtileri toplami bulunurken kagit katlama veya uygun modellerle yapilacak etkinliklere yer verilir.

M.5.2.3. Uzunluk ve Zaman Olgme
Terimler veya kavramlar: desimetre, dekametre, hektometre,
Semboller: dm, dam, hm

M.5.2.3.1. Uzunluk 6lgcme birimlerini tanir; metre-kilometre, metre-desimetre-santimetre-milimetre birimlerini bir-
birine dénusturur ve ilgili problemleri ¢zer.

Ondalik kismi en cok (¢ basamakli olan sayilarla sinirli kalinir.

M.5.2.3.2. Ucgen ve dértgenlerin gevre uzunluklarini hesaplar, verilen bir cevre uzunluguna sahip farkl sekiller
olusturur.

Cevre uzunlugunu tahmin etmeye yodnelik calismalara yer verilir.
M.5.2.3.3. Zaman 6lgme birimlerini tanir, birbirine dénasturar ve ilgili problemleri ¢dzer.
a) Saniye, dakika, saat, gln, hafta, ay ve yil ele alinir.

b) Zaman ybdnetimi ile ilgili problemler ele alinir.

M.5.2.4. Alan Olgme

Terimler veya kavramlar: santimetrekare, metrekare

Semboller: cm?, m?
M.5.2.4.1. Dikd6rtgenin alanini hesaplar, santimetrekare ve metrekareyi kullanir.

a) Kare, dikddrtgenin 6zel bir durumu olarak ele alinir.

b) Ayrica alan kavramini anlamlandirmaya yénelik calismalara yer verilir.
M.5.2.4.2. Belirlenen bir alani santimetrekare ve metrekare birimleriyle tahmin eder.

Tahminlerin élgme yaparak kontrol edilmesine ydnelik calismalara yer verilir.
M.5.2.4.3. Verilen bir alana sahip farkli dikdértgenler olusturur.

a) Kenar uzunluklari dogal sayi olacak bigimde sinirlandirilir.

b) Geometri tahtasi, noktali k&gt ve benzeri araclarla yapilan calismalara yer verilir.

M.5.2.4.4. Dikddrtgenin alanini hesaplamayi gerektiren problemleri cozer.

M.5.2.5. Geometrik Cisimler
M.5.2.5.1. Dikd6rtgenler prizmasini tanir ve temel elemanlarini belirler.
Kare prizma ve kdp, dikddrtgenler prizmasinin 6zel durumlari olarak ele alinir.

M.5.2.5.2. Dikdortgenler prizmasinin ylzey aginimlarini ¢gizer ve verilen farkli aginimlarin dikdértgenler prizmasi-
na ait olup olmadigina karar verir.

a) Kdp ve kare prizma, dikddrtgenler prizmasinin ézel durumlari olarak ele alinir.

b) Somut modellerle yapilacak calismalara yer verilir.

) 5 4
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¢) Uygun bilgi ve iletisim teknolojileri ile yapilacak etkilesimli ¢calismalara yer verilebilir. Ug boyutlu
dinamik geometri yazilimlarindan yararlanilabilir.

M.5.2.5.3. Dikdortgenler prizmasinin ytizey alanini hesaplamayi gerektiren problemleri ¢cozer.

Kdp ve kare prizma, dikddrtgenler prizmasinin ézel durumlari olarak ele alinir.

M.5.3. VERI ISLEME

M.5.3.1. Veri Toplama ve Degerlendirme
M.5.3.1.1. Veri toplamay! gerektiren arastirma sorulari olusturur.

a) Arastirma sorusu olusturabilmek icin "Bir siniftaki égrencilerin en sevdigi meyvelerin neler oldugu bir
arastirma sorusudur ancak bir kisinin en sevdigi meyvenin ne oldugu sorusu arastirma sorusu degildir."
gibi érnekler Uzerinde durulur.

b) Arastirma sorulari olusturulurken gevre bilinci, tutumluluk, yardimlasma, israftan kacinma vb. konulara
yer verilir.

M.5.3.1.2. Arastirma sorularina iligkin verileri toplar, siklik tablosu ve sutun grafigiyle gosterir.
a) Tek ozellige ydnelik slreksiz veri gruplariyla sinirli kalinir. Strekli ve stireksiz kavramlara girilmez.

b) Verileri diizenlemek ve grafikle gbstermek icin gerektiginde uygun bilgi ve iletisim teknolojilerinden
yararlanilir.

M.5.3.1.3. Siklik tablosu veya situn grafigi ile gosterilmis verileri yorumlamaya yonelik problemleri ¢bzer.

Yanlis yorumlamalara yol agan sttun grafikleri de incelenir.
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~ M&6.1. SAYILAR VE iSLEMLER

M.6.1.1. Dogal Sayilarla islemler
Terimler veya kavramlar: dogal sayilar, kuvvet (ls), taban, slu ifade
Semboller: carpma isareti: “.”

M.6.1.1.1. Bir dogal sayinin kendisiyle tekrarli carpimini Uslu ifade olarak yazar ve degerini hesaplar.

M.6.1.1.2. islem 6nceligini dikkate alarak dogal sayilarla dért islem yapar.

M.6.1.1.3. Dogal sayilarda ortak ¢arpan parantezine alma ve dagilma 6zelligini uygulamaya yénelik islemler yapar.
a) Esitliklerin anlamii 8grenilmesi icin modellerden yararlanilir.

b) Ornegin asagidaki dikdértgenin alani hesaplanirken parantez kullanmayla ilgili verilen
5(2+8) =52 + 5.8 ve 5.2 + 5.8 = 5(2+8) gibi durumlar ayri ayri incelenebilir.

2 8

M.6.1.1.4. Dogal sayilarla dort islem yapmayi gerektiren problemleri ¢ézer ve kurar.

Islemler yapilirken islem ézellikleri kullanilir.

M.6.1.2. Carpanlar ve Katlar

Terimler veya kavramlar: carpan, kat, bolen, asal sayi, ortak bélen, ortak kat
M.6.1.2.1. Dogal sayilarin ¢arpanlarini ve katlarini belirler.
M.6.1.2.2. 2, 3, 4, 5, 6, 9 ve 10’a kalansiz bdlinebilme kurallarini agiklar ve kullanir.

a) 6'va kalansiz bdlinebilme kuralinin 2 ve 3'e kalansiz bdlinebilme kuralindan yararlanilarak
gelistirilebilecegdi dikkate alinir.

b) Kurallarin kullaniminda harfli ifadelere yer verilmez.
M.6.1.2.3. Asal sayilar 6zellikleriyle belirler.

Eratosthenes (Eratosten) kalburu yardimiyla 100’e kadar olan asal sayilar bulunur.
M.6.1.2.4. Dogal sayilarin asal ¢arpanlarini belirler.
M.6.1.2.5. iki dogal sayinin ortak bélenleri ile ortak katlarini belirler, ilgili problemleri ¢ozer.

Iki dogal sayinin en buyik ortak bélenini (EBOB) ve en kiglk ortak katini (EKOK) bulmaya yoénelik
problemlere bu sinif dizeyinde girilmez.
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M.6.1.3. Kiimeler
Terimler veya kavramlar: kime, eleman, eleman sayisi, bos kime, birlesim, kesisim
Semboller: {}, €, €, s(A), D, U,N
M.6.1.3.1. Kimeler ile ilgili temel kavramlari anlar.
a) Kumelerin farkli gdsterimlerine (liste, ortak 6zellik ve venn semasi yéntemi) yer verilir.

b) Kime, eleman, eleman sayisi, bos kiime, birlesim, kesisim kavramlari verilir. Calismalarda kavramsal
dizeyde kalinir.

M.6.1.4. Tam Sayilar

Terimler veya kavramlar: tam sayi, pozitif tam sayi, negatif tam sayi, mutlak deger

+ —
Semboller: 7,7 ,7 , | a|
M.6.1.4.1. Tam sayilar tanir ve sayl dogrusunda gosterir.
a) Tam sayilara olan ihtiyacin fark edilmesine yénelik calismalara yer verilir.

b) Pozitif ve negatif tam sayilarin zit yén ve degerleri ifade etmede kullanildigi vurgulanir. Ornegin
asansdrde katlarin belirtimesi, hava sicakliklari vb.

M.6.1.4.2. Tam sayilan karsilagtinr ve siralar.

a) Kargilastirma yaparken buydk sayinin klglk sayiya kiyasla sayr dogrusunun daha saginda oldugu
vurgulanir.

b) Tam sayilan karsilastirma ve siralamayla ilgili gergek hayat durumlarini iceren ¢alismalara yer verilir.
M.6.1.4.3. Bir tam sayinin mutlak degerini belirler ve anlamlandirir.

Mutlak dederin sayi dodrusunda ve gercek hayatta (asansdér, termometre vb.) ne anlama geldigi
tzerinde durulur.

M.6.1.5. Kesirlerle islemler
M.6.1.5.1. Kesirleri kargilastirir, siralar ve sayl dogrusunda gésterir.

Kesirleri siralamada kullanilacak stratejiler belirlenirken ilk énce &grencilerin kendi stratejilerini
olusturmalarina imkan verilir. Kullanilabilecek stratejiler: kesirlerin bdtine olan yakinlklari, yarimdan
blylk veya kdguk olmalari, yarima olan yakinliklari, birim kesirlerin kargilastirimasi, payda esitleme
(denk kesirlerin dikkate alinmasi).

M.6.1.5.2. Kesirlerle toplama ve c¢ikarma islemlerini yapar.
Gergek hayat durumlari ve uygun kesir modelleriyle yapilacak calismalara yer verilir.
M.6.1.5.3. Bir dogal sayi ile bir kesrin ¢carpma islemini yapar ve anlamlandirir.
a) Ornegin 6 . % ifadesinin 6 tane éun toplami anlamina geldigi ve § . 6 ifadesinin de 6'nin % kadari
oldugu ve bu islemlerin ayni sonucu verdigi vurgulanir.
b) Gergek hayat durumlari ve uygun kesir modelleriyle yapilacak calismalara yer verilir.

c) Bir dogal sayi 1'den buyuk bir kesirle ¢arpildiginda sonucun bu sayidan blydk bir sayi, 1’den kligik
bir kesirle carpildiginda ise bu sayidan ki¢uik bir sayr oldugunu anlamaya ydnelik calismalara yer verilir.

@
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M.6.1.5.4. iki kesrin carpma iglemini yapar ve anlamlandirir.
. .. 1 2. D T , 2 1 . T B ) .
a) Ornegin L . = ifadesinin = 'in L ’si (yani yaris1) ve = . L ifadesinin — 'nin = i anlamina geldigi
)925 52(yy)52 > i = geldig
vurgulanir.
b) Gergek hayat durumliari ve uygun kesir modelleriyle yapilacak ¢alismalara yer verilir.
M.6.1.5.5. Bir dogal say1yi bir kesre ve bir kesri bir dogal sayiya bdler, bu islemi anlamlandirir.
a) llk énce birim kesirlerle islemler yapilr.
Ornegin 6 = ?7 ifadesinin 6'nin icinde kac tane ?7 oldugiu, ?7 + 2ifadesinin de?’ Yi 2'ye bolmek (yani
?7 'nin yarisi) oldugu modellerle fark ettirilir.
Daha sonra diger kesirlerle islemler ele alinir.

Ornegin 3 + 3 ifadesinin 3'Un icinde kac tane % oldugu, % + 3 ifadesinin de % ‘1 3’e bélmek oldugu
modellerle fark ettirilir.

b) Bir dogal sayi 1’den blylk bir kesre bélindiglinde sonucun bu sayidan kigclk bir sayi, 1'den kiigik
bir kesre bolindagtinde ise bu sayidan blyUdk bir sayr oldugunu anlamaya yénelik ¢alismalara yer verilir.

M.6.1.5.6. iki kesrin bélme islemini yapar ve anlamlandirir.

Bdéime islemi anlamlandirilirken blyUk kesrin kligik kesre bélinddgu ve sonucun tam sayi ¢iktigi basit
1.

islemler tizerinde durulur. Ornegin -7 77 ifadesinin, yarimin icinde kac tane ceyrek oldugu anlamina
geldigi modellerle ele alinir.

M.6.1.5.7. Kesirlerle yapilan iglemlerin sonucunu tahmin eder.
Ceyrek, lcte bir, yanim gibi kesirlerin kullanilabilecegdi gtinliik hayata iliskin tahminlerile sinirli kalinir.

M.6.1.5.8. Kesirlerle islem yapmay gerektiren problemleri ¢czer.

M.6.1.6. Ondalik Gésterim
Terimler veya kavramlar: ¢bziimleme
M.6.1.6.1. BAIme iglemi ile kesir kavramini iligkilendirir.

a) Kesir gdsteriminin ayni zamanda bdlme islemini de ifade ettigi vurgulanir. Ornegin 9 kesri ayni

zamanda 9'un 2’ye bdltinmesi anlamini tasir. Bu kazanim kapsaminda tam bélinemeyen dogal sayilarla
bslme islemi yapmaya ybnelik calismalara da yer verilir. Bime isleminde virgdl kullanimi Uzerinde
durulur. Virgdlden sonra en ¢ok (¢ basamakli sayilarla sinirli kalinir.

b) Devirli ondalik g&sterimler tanitilir fakat devirli ondalik gdsterimlerin kesre déndstdrilmesine girilmez.
M.6.1.6.2. Ondalik gbsterimleri verilen sayilari ¢ézimler.

Ornegin 253,47=2.100 +5 .10 +3.1+4. 1L + 7. _1_
10 100

253,47=2.100+5.10+3.1+4.0,1+ 7. 0,01
M.6.1.6.3. Ondalik gbsterimleri verilen sayilari belirli bir basamagda kadar yuvarlar.
Sayilari yuvarlamanin sagladidi kolayliklar tzerinde durulur.
M.6.1.6.4. Ondalik gdsterimleri verilen sayilarla carpma islemi yapar.
a) Carpma isleminin anlamlandiriimasina yénelik calismalara yer verilir.

b) Bir dogal sayi 1'den klglk bir ondalik ifadeyle carpildiginda sonucun o sayidan klgtk oldugunun
fark edilmesine yobnelik ¢calismalara yer verilir.

) 60 4
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M.6.1.6.5. Ondalik gbsterimleri verilen sayilarla bélme islemi yapar.
Bélme isleminin anlamlandiriimasina yénelik calismalara yer verilir.

M.6.1.6.6. Ondalik gosterimleri verilen sayilarla; 10, 100 ve 1000 ile kisa yoldan ¢arpma ve bélme iglemlerini
yapar.
M.6.1.6.7. Sayilarin ondalik gésterimleriyle yapilan islemlerin sonucunu tahmin eder.

0,1; 0,25; 0,5 gibi ondalik g&sterimlerin kullanilabilecegi gunlik hayata iliskin tahminlerle sinirli kalinir.

M.6.1.6.8. Ondalik ifadelerle dort islem yapmayi gerektiren problemleri ¢ozer.

M.6.1.7. Oran
Terimler veya kavramlar: oran, birimli oran, birimsiz oran
Semboller: a:b; %; a/b

M.6.1.7.1. Cokluklari karsilastirmada oran kullanir ve orani farkh bigcimlerde gdsterir.
5.6, 5 , 5'in 6’ya orani gibi farkli gésterimler kullanilir.

6
M.6.1.7.2. Bir batuinn iki parcaya ayrildigi durumlarda iki pargcanin birbirine veya her bir parganin bitine oranini

belirler, problem durumlarinda oranlardan biri verildiginde digerini bulur.

Ornek durumiar: Bir sinifta kizlarin sayisinin erkeklerin sayisina orani 2/3 ise kizlarnin sayisinin sinif
mevcuduna orani nedir?

Bir sinifta kizlarin sayisinin sinif mevcuduna orani 2/5 ise erkeklerin sayisinin kizlarin sayisina orani nedir?

M.6.1.7.3. Ayni veya farkli birimlerdeki iki coklugun birbirine oranini belirler.

a) Ornegin 3 saatte 150 km giden bir aracin aldigi yolun gecen stireye orani 1205/;”7 =50 km/sa. olarak

yazildigindan bu oran birimlidir. 6A sinifinin topladidi plastik kapaklarin sayisinin 68 sinifinin topladigi
- 180 adet _ 3 e

plastik kapaklarin sayisina orani 20 adei = 2 olarak yazilir ve bu oran birimsizdir.

b) Birimli oranlardan sdrat birimi olan km/sa. ile m/sn. arasinda déndstmler yapilir.

M.6.2. CEBIR

M.6.2.1. Cebirsel ifadeler
Terimler veya kavramlar: cebirsel ifade, degisken, katsayi, terim, sabit terim, benzer terim

M.6.2.1.1. Sozel olarak verilen bir duruma uygun cebirsel ifade ve verilen bir cebirsel ifadeye uygun sdzel bir
durum yazar.

a) Cebirsel ifadelerde kullanilan harflerin sayilari temsil ettigi ve “degisken” olarak adlandirildigi belirtilir.
b) En az bir degisken ve islem iceren ifadelerin “cebirsel ifadeler” oldugu vurgulanir.
c) Terim, sabit terim, benzer terim ve katsayi kavramlari ele alinir.

M.6.2.1.2. Cebirsel ifadenin degerini degiskenin alacagi farkli dogal sayi degerleri icin hesaplar.
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M.6.2.1.3. Basit cebirsel ifadelerin anlamini aciklar.

Bu diizeyde 4a, % , 25_;3 bigimindeki cebirsel ifadelerin anlasiimasina yénelik calismalara yer verilir.
Omegina+a+a+a=4a 2b=>b+b,

sic _3 +< qg_1. d gibi isleme dayali uygulamalarin yani sira asagida drneklendigi gibi uygun

5 5 6’5 5
modellerle ¢alismalar yapilir.

a

a a a —>» a+a+a=3a=3a

M.6.3. GEOMETRI VE OLCME

M.6.3.1. Acilar

Terimler veya kavramlar: komsu aci, timler agi, bitinler agi, komsu timler agi, komsu batinler agi,
ters agi

M.6.3.1.1. Aciyi, baslangi¢ noktalari ayni olan iki isinin olusturdugunu bilir ve sembolle gdsterir.
M.6.3.1.2. Bir aclya es bir acl cizer.
Kareli kagit tzerinde c¢alisiimasi istenir. Bununla birlikte acidlcer ve benzeri araclar kullanilabilir.

M.6.3.1.3. Komsu, timler, batinler ve ters acilarin 6zelliklerini kesfeder; ilgili problemleri ¢bzer.

M.6.3.2. Alan Olgcme
Terimler veya kavramlar: ar, dekar, hektar
Semboller: km2?, hm2, dam?, m2, dm?, cm?, mm?
M.6.3.2.1. Ucgenin alan bagintisini olusturur, ilgili problemleri gozer.

a) Noktali veya kareli kagitta Gggenlerde yikseklik cizme ¢alismalarina yer verilir. Genis acgil Uggenlerdeki
yUkseklikler de ele alinir.

b) Ucgenin alan bagintisi olusturulurken dikdértgenin alan bagintisindan yararlanilabilir.
M.6.3.2.2. Paralelkenarin alan bagintisini olusturur, ilgili problemleri ¢ézer.

a) Noktall veya kareli kagitta paralelkenarin bir kenarina ait yiksekligi ¢cizmeye ydnelik calismalara yer
verilir.

b) Paralelkenarin alan bagintisi olusturulurken dikdértgenin alan bagintisindan yararlanilabilir.
c) Kare ve dikddrtgenin, paralelkenarin ézel durumlari oldugu vurgulanir.
M.6.3.2.3. Alan dlgme birimlerini tanir, m>—km?2, m>-cm?-mm? birimlerini birbirine dénustirar.
M.6.3.2.4. Arazi 6lgme birimlerini tanir ve standart alan élgme birimleriyle iligkilendirir.
M.6.3.2.5. Alan ile ilgili problemleri ¢ozer.

Ucgen, dikdértgen ve paralelkenardan olusan bilesik sekillerin (6rnedin acik zarf) alanlarini iceren
problemlere yer verilir.

)2 4
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M.6.3.3. Cember
Terimler veya kavramlar: ¢cap, yaricap, merkez, cember, daire
Semboller:7, R, &
M.6.3.3.1. Cember cizerek merkezini, yarigapini ve ¢apini tanir.
a) Pergel kullanmaya yoénelik calismalara yer verilir.
b) Cember ile daire arasindaki iliski belirtilir.
M.6.3.3.2. Bir cemberin uzunlugunun ¢apina oraninin sabit bir deger oldugunu élgcme yaparak belirler.

Bu sabit dedere i (pi) denildigi vurgulanir. 7t ile ilgili problemler verildiginde, kullaniimasi istenen yaklasik
deger her seferinde “rt’yi 3 aliniz; 22/7 aliniz; 3,14 aliniz.” gibi ifadelerle belirtilir.

M.6.3.3.3. Capi veya yarigapi verilen bir gemberin uzunlugunu hesaplamayi gerektiren problemleri ¢ozer.

M.6.3.4. Geometrik Cisimler
Terimler veya kavramlar: birimk(p, hacim, metrekilp, desimetrekiip, santimetrekip, milimetrekip
Semboller: m3, dms3, cm3, mm3

M.6.3.4.1. Dikdortgenler prizmasinin icine bosluk kalmayacak bicimde yerlestirilen birimklp sayisinin o cismin
hacmi oldugunu anlar, verilen cismin hacmini birimkupleri sayarak hesaplar.

a) Ogrencilerin hacmi 6lgcmeye yénelik stratejiler gelistirmesine firsat verilir. Ornegin birimkupler sayilirken
olusan tabakalarda kacar tane birimklp olduguna ve toplam kag¢ tabaka bulunduguna dikkat ¢ekilir.

b) Hacmi anlamlandirmaya yénelik calismalara yer verilir. Hacmin, herhangi bir cismin boslukta kapladigi
yer oldugu vurgulanir.

M.6.3.4.2. Verilen bir hacim 6l¢istne sahip farklh dikdértgenler prizmalarini birimklplerle olusturur, hacmin taban
alani ile yuksekligin carpimi oldugunu gerekgesiyle acgiklar.

a) Kare prizma ve kdpdn, dikdértgenler prizmasinin 6zel bir hali oldugu dikkate alinir.
b) Hacim bagintisinin olusturulmasi modeller yardimiyla yapilir.

c) Verilen bir hacim éictstne sahip, prizma olmayan farkli yapilar olusturmaya yénelik calismalara da
yer verilir.

M.6.3.4.3. Standart hacim &lgme birimlerini tanir ve cm?3, dm3, m?3 birimleri arasinda déntsim yapar.
Hacim &lgme birimleri m3 dm3, cm?3 ve mm? ile sinirlandirilir.
M.6.3.4.4. Dikddrtgenler prizmasinin hacim bagintisini olusturur, ilgili problemleri ¢ézer.
Bilgi ve iletisim teknolojilerinden, drnegin d¢ boyutlu dinamik geometri yazilimlarindan yararlanilabilir.

M.6.3.4.5. Dikddrtgenler prizmasinin hacmini tahmin eder.

M.6.3.5. Sivi Olgcme
Terimler veya kavramlar: litre, desilitre, santilitre, mililitre
Semboller: L, dL, cL, mL
M.6.3.5.1. Sivi dlgcme birimlerini tanir ve birbirine dénastarar.
a) Sivi 8lgme birimleri ile ilgili dénisitmler sadece L, cL ve mL arasinda yapilir.

b) 1 litrenin 1 dm? oldugunu fark etmeye ybnelik calismalar yapilir.
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M.6.3.5.2. Sivi 6lcme birimlerini hacim 6lgme birimleri ile iligkilendirir.

Sivi 6lgme birimleri, hacim 6lgme birimleriyle iliskilendirilerek sivi Slgilerinin temelde ézel birer hacim
Olcusd oldugu vurgulanir.

M.6.3.5.3. Sivi 6lgme birimleriyle ilgili problemler ¢ézer.

M.6.4. VERI ISLEME

M.6.4.1. Veri Toplama ve Degerlendirme
Terimler veya kavramlar: ikili situn grafigi, ikili siklik grafigi, eksenler
M.6.4.1.1. iki veri grubunu karsilastirmayi gerektiren arastirma sorulari olusturur ve uygun verileri elde eder.
a) Ornegin sinifimizdaki kiz ve erkek égrencilerin en sevdikleri renkler nelerdir?
b) Bes buiytk ilde 1990 ve 2010 yillarinda hizmet veren kag tane hastane vardir?
c) Stireksiz veri gruplariyla sinirli kalinir. Sdrekli ve streksiz veri kavramina girilmez.
M.6.4.1.2. iki gruba ait verileri ikili siklik tablosu ve situn grafigi ile gésterir.
M.6.4.2. Veri Analizi
Terimler veya kavramlar: en klgulk deger, en buyik deger, aciklk, aritmetik ortalama
M.6.4.2.1. Bir veri grubuna ait acikligi hesaplar ve yorumlar.
M.6.4.2.2. Bir veri grubuna ait aritmetik ortalamayi hesaplar ve yorumlar.
M.6.4.2.3. iki gruba ait verileri karsilastirmada ve yorumlamada aritmetik ortalama ve acikhigi kullanir.

Aritmetik ortalama ve acikhigi gercek hayat durumlarinda yorumlamaya yoénelik ¢calismalara yer verilir.
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M.7.1. SAYILAR VE iSLEMLER

M.7.1.1. Tam Sayilarla islemler

Terimler veya kavramlar: etkisiz eleman, yutan eleman, ters eleman, dagilma 6zelligi
M.7.1.1.1. Tam sayilarla toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar, ilgili problemleri ¢cézer.

a) Cikarma isleminin, eksilen ile ¢ikanin ters isaretlisinin toplami anlamina geldigini kavrar.

b) Tam sayilarin kullanildigi asansdr, termometre gibi araclar yatay, dikey sayi dogrusu gibi modellerle
iliskilendirilerek toplama ve ¢ikarma islemlerine yer verilir.

M.7.1.1.2. Toplama isleminin 6zelliklerini akici islem yapmak i¢in birer strateji olarak kullanir.

a) Ornegin 5+7+(-5)= ? toplaminda sirasiyla dedisme, birlesme, ters eleman ve etkisiz eleman ézellikleri
kullanilarak islem su sekilde yapilir: 5+7+(-5) = 5+((-5)+7) = (6+(-5))+7=0+7

b) Toplama isleminin degisme, birlesme, ters eleman ve etkisiz eleman ézellikleri ele alinir.
M.7.1.1.3. Tam sayilarla carpma ve bélme islemlerini yapar.

a) Tam sayilarla carpma ve bdlme isleminin anlamlandirilmasina yénelik uygun modellerle yapilacak
calismalara yer verilir.

b) Carpma isleminin degisme, birlesme, etkisiz eleman, yutan eleman &zellikleri ile carpmanin, toplama
ve ¢ikarma islemleri Uzerine dagilima &zelikleri incelenir.

c) Carpma ve bélme islemlerinde 0'in, 1'in ve -1'in etkisi incelenir.
M.7.1.1.4. Tam sayilarin kendileri ile tekrarli carpimini Gsli nicelik olarak ifade eder.
Kuvvetin tek veya ¢ift dogal sayi olmasi durumlari incelenir.

M.7.1.1.5. Tam sayilarla iglemler yapmayi gerektiren problemleri ¢ozer.

M.7.1.2. Rasyonel Sayilar
Terimler veya kavramlar: rasyonel sayilar, devirli ondahk gésterim
Semboller: Q Q" O
M.7.1.2.1. Rasyonel sayilari tanir ve sayi dogrusunda gésterir.
Her tam sayinin paydasi 1 olan bir rasyonel sayi oldugu vurgulanir. Ayrica rasyonel sayilarla ilgili

- % = ;?a = % durumu incelenir.
M.7.1.2.2. Rasyonel sayilari ondalik gosterimle ifade eder.

Devirli olan ve olmayan ondalik g&sterimler Uzerinde durulur.
M.7.1.2.3. Devirli olan ve olmayan ondalik gdsterimleri rasyonel sayi olarak ifade eder.
M.7.1.2.4. Rasyonel sayilari siralar ve kargilagtirir.

Rasyonel sayilar karsilastirilirken kesirler i¢in kullanilan stratejiler dikkate alinabilir.

M.7.1.3. Rasyonel Sayilarla islemler
M.7.1.3.1. Rasyonel sayilarla toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.

Rasyonel sayilarda toplama islemninin degisme, birlesme, etkisiz eleman ve ters eleman &zellikleri incelenir.

9
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M.7.1.3.2. Rasyonel sayilarla carpma ve bdlme islemlerini yapar.

Rasyonel sayilarda carpma isleminin degisme, birlesme, yutan ve ters eleman ézellikleri ile carpmanin,
toplama ve cikarma islemleri tUzerine dagilma &ézellikleri incelenir.

M.7.1.3.3. Rasyonel sayilarla cok adimli iglemleri yapar.
a) Cok adimli islemlerde hangi islemin daha énce yapilacagi ayraclarla belirtilir.

b)Kesir ¢izgisi kullanilarak verilen islemlerde, islem &nceliginin kesir ¢izgisine gdére belirlendigi
vurgulanir.

M.7.1.3.4. Rasyonel sayilarin kare ve kiplerini hesaplar.

M.7.1.3.5. Rasyonel sayilarla islem yapmayi gerektiren problemleri ¢czer.

M.7.1.4. Oran ve Oranti

Terimler veya kavramlar: oranti, dogru oranti, ters oranti

- a_%¢c
Semboller: a:b, b a/b, b= d

M.7.1.4.1. Oranda cokluklardan birinin 1 olmasi durumunda digerinin alacagi degeri belirler.

Ornedin 24 TL'ye 3 kg deterjan alinabiliyorsa 1 kg deterjanin 8 TL'ye alinmasi (‘%—4 = %4_.'_' 33 = %> pilav

tarifinde 2 bardak pirince 3 bardak su konuluyorsa 1 bardak pirince dlisen su miktarinin 3/2 bardak
3_3+2 _ 1_5> - . .

olmasi < = oio = 7 gibi durumlar incelenir.

M.7.1.4.2. Birbirine orani verilen iki cokluktan biri verildiginde digerini bulur.
GUnlik hayat durumlarina iliskin érnekler dzerinde ¢calismalar yapilir.
M.7.1.4.3. Gergek hayat durumlarini inceleyerek iki gcoklugun orantili olup olmadigina karar verir.
a) Iki oran esitliginin oranti olarak adlandirildigi vurgulanir.
b) Dogru orantili cokluklar ele alinir.
c) Dogru oranti grafiklerine girilmez.
M.7.1.4.4. Dogru orantil iki cokluk arasindaki iligkiyi ifade eder.
Dogru orantili ¢cokluklar arasinda ¢carpmaya dayali bir iliski oldugu dikkate alinir.

Ornegin bir sinifta kizlarin sayisinin erkeklerin sayisina orani 3:5 ise kizlarin sayisi 3'(n, erkeklerin sayisi
ise 5’in ayni sayi kati oldugu dikkate alinir.

M.7.1.4.5. Dogru orantili iki cokluga ait oranti sabitini belirler ve yorumlar.
Verilen gercek hayat durumlari incelenerek oranti sabitini belirlemeye ydnelik calismalar yapilir.
M.7.1.4.6. Gergek hayat durumlarini inceleyerek iki coklugun ters orantili olup olmadigina karar verir.
a) Ters orantili cokluklarin carpiminin sabit oldugunu kesfetmeye ydnelik calismalara yer verilir.
b) Ters oranti grafiklerine girilmez.
M.7.1.4.7. Dogru ve ters orantiyla ilgili problemleri ¢ozer.

Olcek, karisim, indirim ve artig gibi durumlari iceren problemlere yer verilr.

&
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M.7.1.5. Yiizdeler

M.7.1.5.1. Bir coklugun belirtilen bir ylizdesine karsilik gelen miktarini ve belirli bir ylizdesi verilen ¢oklugun ta-
mamini bulur.

a) %120 gibi %100°den buiyik ve %0,5 gibi % 1’den klcuk ylzdelik ifadelerin anlasiimasina ydnelik
calismalara da yer verilir.

b) Bir coklugun belirtilen bir yizdesini tahmin etmeye yénelik calismalara yer verilir.
M.7.1.5.2. Bir ¢oklugu diger bir coklugun ylzdesi olarak hesaplar.

Ornegdin 20 sayisi 50°'nin %40’idr.
M.7.1.5.3. Bir ¢coklugu belirli bir yizde ile arttirmaya veya azaltmaya yonelik hesaplamalar yapar.

M.7.1.5.4. Ylzde ile ilgili problemleri ¢cozer.

M.7.2. CEBIR

M.7.2.1. Cebirsel ifadeler
M.7.2.1.1. Cebirsel ifadelerle toplama ve ¢ikarma iglemleri yapar.
Cebirsel ifadelerle toplama ve gikarma isleminde uygun modeller kullanilir.
M.7.2.1.2. Bir dogal sayi ile bir cebirsel ifadeyi ¢arpar.
Ornegin 5 (x + 3) = 5x + 15
M.7.2.1.3. Sayi érintllerinin kuralini harfle ifade eder, kurali harfle ifade edilen érintindn istenilen terimini bulur.
a) Adimlar arasindaki farki sabit olan érdintdlerle sinirli kalinir.
b) Degisken kullaniminin nemi ve gerekliligi vurgulanir.

c) Sayi oriintdleri incelenerek drdntindn kuralini bir degisken ile (6rnegin n cinsinden) yazmaya yénelik
calismalar yapilir. Ornegin ilk dért terimi 3, 9, 15 ve 21 olan bir aritmetik Srintindn kural 6n-3 olarak
ifade edilir.

¢) Gunldk hayat durumlarinda veya sekil éruntdlerindeki iliskileri Sriintlye dénustirerek kurall bulmaya
yoénelik ¢alismalara da yer verilir.

Gunlik hayat durumu érnedi: Birinci hafta 7 kelebekle koleksiyona baslayan Emine, sonraki her hafta
koleksiyonuna 5 kelebek eklemektedir. Kelebek sayisinin hafta sayisiyla iliskisini cebirsel ifade olarak

belirtiniz.
Hafta 1 2 3 n
Toplam kelebek sayisi 7 12 17
iligki 5.1+2 5.2+2 5.3+2 5. n+2
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Sekil rintdsd érnegdi: Her adimda mevcut altigenlerden yalniz biriyle ortak kenara sahip olacak sekilde
altigen eklenerek olusturulan sekil érdntusdnde, altigen sayisi ile toplam kenar sayisi arasindaki iliskinin
cebirsel kurali nedir?

1. Adim 2. Adim 3. Adim
Altigen sayisi 1 2 3 n
Toplam kenar sayisi 6 11 16
iligki 5.1+1 |5.2+1 |[5.3+1 |.. 5.n+1

M.7.2.2. Esitlik ve Denklem
Terimler veya kavramlar: esitlik, derece, bilinmeyen, denklem
M.7.2.2.1. Esitligin korunumu ilkesini anlar.

a) 7 + 2 = /\+3 gibi esitliklerin bozulmamasi icin /\ yerine gelecek sayiyi bulmaya yénelik calismalar
yapilir.

b) Ekleme ve ¢ikarma durumlarinda esitligin korundugunu gdstermek icin terazi veya benzeri denge
modellerine yer verilir.

c) Esitligin her iki tarafina ayni sayinin eklenmesi veya cikarilmasi ve iki tarafin ayni sayiyla ¢carpiimasi
veya bdltinmesi durumunda egitligin korunmasi ele alinir.

M.7.2.2.2. Birinci dereceden bir bilinmeyenli denklemi tanir ve verilen gergek hayat durumlarina uygun birinci
dereceden bir bilinmeyenli denklem kurar.

M.7.2.2.3. Birinci dereceden bir bilinmeyenli denklemleri ¢ozer.
Denklemlerdeki katsayilar tam sayilardan secilir.

M.7.2.2.4. Birinci dereceden bir bilinmeyenli denklem kurmayi gerektiren problemleri ¢ozer.

M.7.3. GEOMETRI VE OLCME

M.7.3.1. Dogrular ve Acilar

Terimler veya kavramlar: ters agilar, i¢ ters acilar, dis ters acilar, yéndes acilar
M.7.3.1.1. Bir aciyi iki es aciya ayirarak agiortayi belirler.

Dinamik geometri yazilimlarindan yararlanilabilir.

M.7.3.1.2. iki paralel dogruyla bir keseninin olusturdugu yéndes, ters, i¢ ters, dis ters agilari belirleyerek 6zellik-
lerini inceler; olusan agilarin es veya butinler olanlarini belirler; ilgili problemleri ¢dzer.

a) Ayni diizlemde olan t¢ dogrunun birbirine gére durumlari ele alinir.

b) ki dogrunun birbirine paralel olup olmadigina karar vermeye yénelik calismalara da yer verilir. Bunu
yaparken dogrularin ortak kesenle yaptigi acilarin es olma durumlarindan yararlanilabilir.

&
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M.7.3.2. Cokgenler
Terimler veya kavramlar: i¢ ac¢i, dis agl

M.7.3.2.1. Duzgun cokgenlerin kenar ve agi 6zelliklerini agiklar.
Yalnizca disbukey cokgenler incelenir.

M.7.3.2.2. Cokgenlerin késegenlerini, i¢c ve dis agilarini belirler; i¢c agilarinin ve dis agilarinin élguleri toplamini
hesaplar.

I acilar toplamini kesfetmeye yoénelik calismalara yer verilir.
M.7.3.2.3. Dikd6rtgen, paralelkenar, yamuk ve eskenar dortgeni tanir; aci 6zelliklerini belirler.

a) Kenarlarin olusturdugu acilarla birlikte eskenar dortgen, kare ve dikddrigende kdsegenlerin
olusturdugu acilar da incelenir.

b) Kare, dikddrtgenin ve eskenar dértgenin 8zel bir durumu olarak ele alinir. Bunun yani sira dikddrtgen
ve eskenar dértgen, paralelkenarin ézel halleri olarak ele alinir. Ayrica dikddértgen, eskenar ddértgen ve
paralelkenar da yamugun 6zel durumlari olarak ele alinir.

M.7.3.2.4. Eskenar dértgen ve yamugun alan bagintilarini olusturur, ilgili problemleri ¢ozer.
M.7.3.2.5. Alan ile ilgili problemleri ¢cozer.

a) Ucgen, dikdértgen, paralelkenar, yamuk veya eskenar dértgenden olusan bilesik sekillerin alanlarini
bulmayi gerektiren problemlere yer verilir.

b) Dikdértgenin ¢evre uzunluguyla alanini iliskilendirmeye ydénelik ¢alismalara yer verilir. Ayni alana
sahip farkli dikddrtgenlerin cevre uzunluklari ile ayni ¢evre uzunluguna sahip farkli dikddérigenlerin
alanlari incelenir.

M.7.3.3. Cember ve Daire

Terimler veya kavramlar: cember, daire, merkez acli, yay, cember parcasi, daire dilimi
M.7.3.3.1. Cemberde merkez agilari, gérdigu yaylari ve agi 6lgileri arasindaki iligkileri belirler.
M.7.3.3.2. Cemberin ve gember pargasinin uzunlugunu hesaplar.

Merkez ac¢i ile cember parcasinin uzunlugu iliskilendirilirken orandan yararlanmaya ydnelik calismalara
yer verilir.

M.7.3.3.3. Dairenin ve daire diliminin alanini hesaplar.

Merkez aci ile daire diliminin alani iliskilendirilirken orandan yararlanmaya ydnelik ¢alismalara yer verilir.
M.7.3.4. Cisimlerin Farkh Yénlerden Goériiniimleri
M.7.3.4.1. Ug boyutlu cisimlerin farkli yonlerden iki boyutlu gériintimlerini cizer.

a) Es kidplerden olugturulmus yapilar ve bilinen geometrik cisimler kullanilir. Cizim igin uygun kareli
kagitlar kullanilir. Yapilarin farkl yénlerden gérindmlerinin iliskilendiriimesi istenir (6n-arka ve sag-sol
goruntdlerinin simetrik olmasi gibi).

b) Uygun bilgi ve iletisim teknolojileriyle etkilesimli ¢calismalara yer verilebilir.
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M.7.3.4.2. Farkli yénlerden goriinimlerine iligkin gizimleri verilen yapilar olusturur.

a) Es kdplerden olusturulmus yapilar ve bilinen geometrik cisimler kullanilir. Es kdplerle olusan yapilari
cizmek icin izometrik kagit kullanilabilir.

b) Uygun bilgi ve iletisim teknolojileriyle etkilesimli calismalara yer verilebilir.

M.7.4. VERI iISLEME

M.7.4.1. Veri Analizi

Terimler veya kavramlar: gizgi grafigi, daire grafigi, ortanca (medyan), tepe deger (mod)
M.7.4.1.1. Verilere iliskin ¢izgi grafigi olusturur ve yorumlar.

a) Iki veri grubuna ait grafik olusturma calismalarina da yer verilir.

b) Yanlis yorumlamalara yol acan ¢izgi grafikleri de incelenir.
M.7.4.1.2. Bir veri grubuna ait ortalama, ortanca ve tepe degeri bulur ve yorumlar.

Belli bir veri grubu icin bu degerlerden hangisinin daha kullanisl oldugunu anlamaya yénelik calismalara
yer verilir. Bu dogrultuda gerektiginde bilgi ve iletisim teknolojilerine yer verilir.

M.7.4.1.3. Bir veri grubuna iligkin daire grafigini olusturur ve yorumlar.
Daire grafigi olusturulurken gerektiginde etkilesimli bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanilir.

M.7.4.1.4. Verileri sutun, daire veya ¢izgi grafigi ile gésterir ve bu gésterimler arasinda uygun olan dénisimleri
yapar.
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M. 8.1. SAYILAR VE iSLEMLER
M.8.1.1. Carpanlar ve Katlar
Terimler veya kavramlar: en biylk ortak bélen (EBOB), en kugik ortak kat (EKOK)

M.8.1.1.1. Verilen pozitif tam sayilarin pozitif tam sayi ¢arpanlarini bulur, pozitif tam sayilarin pozitif tam sayi
carpanlarini Uslu ifadelerin ¢carpimi seklinde yazar.

Bir pozitif tam sayinin asal ¢arpanlarini bulmaya yénelik calismalara da yer verilir.

M.8.1.1.2. iki dogal sayinin en blyiik ortak bélenini (EBOB) ve en kiicik ortak katini (EKOK) hesaplar, ilgili
problemleri ¢bzer.

Alan ve hacim hesaplamayi gerektiren problemlere girilmez.

M.8.1.1.3. Verilen iki dogal sayinin aralarinda asal olup olmadigini belirler.

M.8.1.2. Uslii ifadeler

Terimler veya kavramlar: cok biyik ve cok kicuk sayilar, bilimsel gésterim
M.8.1.2.1. Tam sayilarin, tam say1 kuvvetlerini hesaplar.
M.8.1.2.2. Usli ifadelerle ilgili temel kurallari anlar, birbirine denk ifadeler olusturur.

a=#0 k, m, ntam sayilar olmak lzere

; a" .
80:1,a_7n:an, an:a_7_n , an' am: an+m)?: amn

k

(@")" = a"", (a.b)" = a*.b*, <%>k=—k (b#0)

M.8.1.2.3. Sayilarin ondalik gdsterimlerini 10’'un tam sayi kuvvetlerini kullanarak ¢ézimler.
Ornegin 82,63 =8.10"+2.10°+5. 107+ 3. 102

M.8.1.2.4. Verilen bir sayiy1 10’un farkli tam sayi kuvvetlerini kullanarak ifade eder.
Ornegin 51,2x10° sayisi 512x10* veya 5,12x10 © seklinde de ifade edilebilir.

M.8.1.2.5. Cok blylk ve cok kiiciik sayilari bilimsel gésterimle ifade eder ve karsilastirir.

la|, 1 veya 1'den blytik, 10°dan kigtk bir gercek sayi ve n bir tam sayi olmak Uizere a x10 " gdsterimi
“bilimsel gésterim”dir. a’nin pozitif oldugu durumlarla sinirli kalinir.

M.8.1.3. Karekoklii ifadeler
Terimler veya kavramlar: tam kare pozitif tam sayilar, karekdk, gercek sayi, irrasyonel sayi
Semboller: V , R

M.8.1.3.1. Tam kare pozitif tam sayilarla bu sayilarin karekdkleri arasindaki iligkiyi belirler.

Kare modelleri kullanilarak alanla kenar arasindaki iliskiden yararlanilarak bir sayiyla karekékl arasindaki
iliski ele alinabilir.

@¥
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M.8.1.3.2. Tam kare olmayan karekokll bir sayinin hangi iki dogal sayi arasinda oldugunu belirler.

Ornedin V31 sayisinin 5 ile 6 sayilari arasinda bulundugunu ve 6’ya daha yakin oldugunu belirlemeye
yoénelik calismalar yapilir.

M.8.1.3.3. Karekokli bir ifadeyi aVb seklinde yazar ve aVb seklindeki ifadede katsayiyi kdk icine alir.
M.8.1.3.4. Karekoklu ifadelerde ¢carpma ve bdime islemlerini yapar.

Paydasinda Vaz+ ¢ veya ya++/b gibi birden fazla terim bulunan ifadelerle islemlere girilmez.
M.8.1.3.5. Karekoklu ifadelerde toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.

Paydasinda Vazc veya Va++/b gibi birden fazla terim bulunan ifadelerle islemlere girilmez.
M.8.1.3.6. Karekdklu bir ifade ile ¢arpildiginda, sonucu bir dogal sayi yapan carpanlara érnek verir.

Ornegin V18’ dogal sayi yapan carpanlara V2 , 5V2 ve 18 sayilar1 8rnek olarak verilebilir.
M.8.1.3.7. Ondalik ifadelerin karekéklerini belirler.

Kesir olarak ifade edildiginde payi ve paydasi tam kare olan ondalik gésterimlerin karekdklerini bulmaya
yoénelik ¢alismalara yer verilir.

M.8.1.3.8. Gercek sayilari tanir, rasyonel ve irrasyonel sayilarla iligkilendirir.

Tam kare olmayan sayilarin karekdklerinin rasyonel sayi olarak belirtilemedigine (iki tam sayinin orani
seklinde yazilamadigina) dikkat ¢ekilir. 1 sayisi bir irrasyonel sayi olarak tanitilir. Irrasyonel sayi olmasina
ragmen islemlerde kolaylik saglamasi agisindan m sayisi yerine 3; 3,14 veya 22/7 de alinabilecegi
vurgulanir.

M.8.2. CEBIR

M.8.2.1. Cebirsel ifadeler ve Ozdeslikler
Terimler veya kavramlar: 6zdeslik, ¢arpanlara ayirma
M.8.2.1.1. Basit cebirsel ifadeleri anlar ve farkh bigcimlerde yazar.
a) Terim, katsayi ve dediskenin anlamlari (zerinde durulur. Sabit terimin de bir katsayi oldugu vurgulanir.
b) x+5, 3x, X2, -6y?, a?b, 2a+2b gibi temel cebirsel ifadeler lizerinde durulur.
M.8.2.1.2. Cebirsel ifadelerin ¢carpimini yapar.
a) y(3y-2), (2x+3)(5x-1) gibi islemler lizerinde durulur.
b) Cebirsel ifadelerdeki katsayilar tam sayilardan secilir.
c) Cebirsel ifadelerle carpma islemini modellerle yapmaya ydnelik calismalara yer verilir.
M.8.2.1.3. Ozdeslikleri modellerle agiklar.
a)(a+ b)?=a?=+ 2ab + b?ve a®- b? = (a-b)(a+b) 6zdeslikleriyle sinirli kalinir.
b) Ozdesliklerdeki katsayilar tam sayilardan secilir.
M.8.2.1.4. Cebirsel ifadeleri ¢carpanlara ayirir.

a) Ortak carpan parantezine alma ile iki kare farki ve a® + 2ab + b? bicimindeki tam kare ifadelerin
carpanlara ayirma islemleri ele alinir.

b) Cebirsel ifadelerdeki katsayilar ve kékleri tam sayilar icinde kalacak bicimde secilir.
c) Gruplandirarak ¢arpanlarina ayirma yéntemine girilmez.

¢) Tam kare olmayan ikinci dereceden ifadelerin carpanlara ayriima islemlerine girilmez.
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M.8.2.2. Dogrusal Denklemler

Terimler veya kavramlar: bagimli degisken, bagimsiz degisken, dogrusal denklem, egim
M.8.2.2.1. Birinci dereceden bir bilinmeyenli denklemleri ¢bzer.

Bu sinif dlzeyinde katsayilari rasyonel sayi olan denklemlere yer verilir.
M.8.2.2.2. Koordinat sistemini 6zellikleriyle tanir ve siral ikilileri gdsterir.

Koordinat sistemi Ulizerinde yer belirlemeyle gercek hayat durumlarini iliskilendirmeye yoénelik
calismalara yer verilir.

M.8.2.2.3. Aralarinda dogrusal iliski bulunan iki degiskenden birinin digerine bagh olarak nasil degistigini tablo ve
denklem ile ifade eder.

a) Tablo ile yapilan g&sterimlerde sirall ikililer biciminde ifadelere de yer verilir.

b) iki degiskenden birinin degerinin, diger dediskenin aldigi degere gdre nasil dedistigi ve bu durumda
hangisinin bagimii hangisinin bagimsiz degisken oldugu incelenir.

M.8.2.2.4. Dogrusal denklemlerin grafigini gizer.

Dogrunun eksenleri hangi noktalarda kestigi, eksenlere paralelligi, orijinden gecip ge¢medigi
durumlar ele alinir.

M.8.2.2.5. Dogrusal iligki iceren gergek hayat durumlarina ait denklem, tablo ve grafigi olusturur ve yorumlar.

Dogrunun grafigi yorumlanirken dogru Uzerindeki noktalarin x ve y koordinatlari arasindaki iligki,
eksenleri hangi noktalarda kestigi, orijinden gecip gecmedigi, eksenlere paralelligi durumlari ele alinir.

M.8.2.2.6. Dogrunun egimini modellerle aciklar, dogrusal denklemleri ve grafiklerini egimle iligkilendirir.
a) Egimin isaretinin ve buyukligdndn anlami dzerinde durulur.

b) Gunlik hayatla iliskili modellemelerde egdimin dikey uzunlugun yatay uzunluga orani oldugu dikkate
alinarak igareti Uzerinde durulmaz.

c) Gerektiginde uygun bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanilir,

M.8.2.3. Esitsizlikler
Terimler veya kavramlar: blyUk veya esit, kliclk veya esit, esitsizlik
Semboller: >, <

M.8.2.3.1. Birinci dereceden bir bilinmeyenli esitsizlik iceren gunlik hayat durumlarina uygun matematik
cumleleri yazar.

Ornegin “Anaokuluna en az 3 yasinda olan ¢ocuklar kabul ediliyor.”ifadesinde cocuklarin yasi x ile
temsil edildiginde, esitsizlik x > 3 olarak belirtilebilir.

M.8.2.3.2. Birinci dereceden bir bilinmeyenli esitsizlikleri say1 dogrusunda gésterir.
X >-1,-83<t<7 a< 1gibi durumlar inceletilir.

M.8.2.3.3. Birinci dereceden bir bilinmeyenli esitsizlikleri ¢cbzer.
a) En cok iki islem gerektiren esitsizlikler secilir.

b) Esitsizligin her iki tarafi negatif bir sayi ile ¢arpilir veya bdlindrse egitsizligin yén degdistireceginin fark
edilmesine yoénelik calismalara yer verilir.
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3. GEOMETRI VE OLCME

Ucgenler

Terimler veya kavramlar: kenarortay, acgiortay, ylikseklik, U¢gen esitsizligi, dik kenarlar, hipotenus,
Pisagor bagintisi

1. Ucgende kenarortay, agiortay ve yiiksekligi insa eder.

a) Kagitlari katlayarak, keserek veya kareli kagit Uzerinde cizim yaparak Ucgenin elemanlarini
olusturmaya ydnelik calismalara yer verilir.

b) Eskenar, ikizkenar ve dik tiggen gibi 6zel liggenlerde kenarortay, agiortay ve yuksekligin 6zelliklerini
belirlemeye ydnelik ¢calismalara da yer verilir.

2. Uggenin iki kenar uzunlugunun toplami veya farki ile Gigiinci kenarinin uzunlugunu iligkilendirir.
a) Somut modeller kullanilarak yapilacak etkinliklere yer verilebilir.

b) Uygun bilgisayar yazilimlari ile dggen esitsizligini anlamaya ydnelik ¢alismalara yer verilebilir.

M.8.3.1.3. Uggenin kenar uzunluklari ile bu kenarlarin karsisindaki acilarin élgilerini iligkilendirir.

M.8.3.1.4. Yeterli sayida elemaninin él¢ileri verilen bir G¢geni gizer.

a) (1) Uc kenarinin uzunlugu, (2) bir kenarinin uzunlugu ile iki acisinin dlgtsu, (3) iki kenar uzunlugu ile
bu kenarlarin arasindaki acinin 6lgusd verilen tggenlerin uygun araclar kullanilarak cizilmesi saglanir.
b) Dinamik geometri yazilimlari ile yapilacak ¢calismalara yer verilebilir.

M.8.3.1.5. Pisagor bagintisini olusturur, ilgili problemleri ¢dzer.

M.8.3.2.

M.8.3.2.

a) Pisagor bagintisinin gercek hayat uygulamalarina yénelik ¢calismalara yer verilir.

b) Koordinat dizlemi tizerinde verilen iki nokta arasindaki uzakhgr Pisagor bagintisini kullanarak bulma
calismalarina yer verilir. ki nokta arasindaki uzaklik formdili verilmez.

c) Kenar uzunluklari verilen bir ticgenin dik dcgen olup olmadidina Pisagor badintisini kullanarak karar
vermeye yonelik calismalar yapilir.

Dénlusiim Geometrisi

Terimler veya kavramlar: yansima, 6teleme, géruntd, simetri dogrusu

1. Nokta, dogru parcasi ve diger sekillerin 6teleme sonucundaki gorintilerini gizer.
a) Kareli veya noktali kagit, koordinat sistemi Gizerinde calismalar yapilir.

b) Dinamik geometri yazilimlari ile yapilacak ¢calismalara da yer verilebilir .

c¢) Otelemede sekil tizerindeki her bir noktanin ayni yénde hareket ettigi ve sekil ile gérintisinin es
oldugu fark ettirilir.

M.8.3.2.2. Nokta, dogru pargasi ve diger sekillerin yansima sonucu olusan gértntisinu olusturur.

a) Kareli veya noktali kagit, koordinat sistemi lizerinde calismalar yapilir.
b) Dinamik geometri yazilimlari ile yapilacak ¢calismalara da yer verilebilir.

c) Yansimada sekil ile gérinttst dzerinde birbirlerine karsilik gelen noktalarin simetri dogrusuna dik ve
aralarindaki uzakliklarin egit oldugu bu nedenle sekil ile gdrintisdndin es oldugu fark ettirilir.

¢) Simetri dogrularinin dzerinde olan sekillerle de ¢calismalar yapilir.

@b
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M.8.3.2.3. Cokgenlerin 6teleme ve yansimalar sonucunda ortaya ¢ikan gérintisini olusturur.
a) En cok iki ardisik 6teleme veya yansimaya yer verilir.

b)Desen, motif ve benzeri gdrsellerde Oteleme veya yansima déndsdmlerini belirlemeye yénelik
calismalara yer verilir.

c) Geleneksel sanatlarimizdan (¢ini, seramik, dokuma vb.) 6rnekler de dikkate alinir.

M.8.3.3. Eslik ve Benzerlik
Terimler veya kavramlar: benzerlik orani
Semboller: eslik icin “ =” semboll, benzerlik icin “ ~ ”
M.8.3.3.1. Eslik ve benzerligi iliskilendirir, es ve benzer gekillerin kenar ve agci iligkilerini belirler.
a) Ddzlemsel sekilleri karsilagtirarak eg olup olmadiklarini belirlemeye yénelik etkinliklere yer verilir.

b) Es cokgenlerde karsilikli kenar uzunluklarinin ve aci dictlerinin esit, benzer gokgenlerde ise karsilik
gelen aci dlgdlerinin egit fakat kenar uzunluklarinin orantili oldugu vurgulanir. Es ¢cokgenlerin benzer
oldugu ancak benzer gokgenlerin es olmalarinin gerekmedigi vurgulanir. KKK, AKA gibi t¢genlerde
eslik ve benzerlik kurallari 6zel olarak verilmez.

c) Somut modellerle, kareli kdgitla veya kagitlar katlayarak yapilacak ¢calismalara yer verilir.

M.8.3.3.2. Benzer cokgenlerin benzerlik oranini belirler, bir cokgene es ve benzer ¢okgenler olusturur.
a) Somut modellerle, kareli kagitla veya kagitlari katlayarak yapilacak ¢alismalara yer verilir.
b) Gerektiginde uygun bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanilir.

c) Cokgenlerde benzerlik problemlerine girilmez.

M.8.3.4. Geometrik Cisimler
Terimler veya kavramlar: taban, yikseklik, yizey alani, piramit, silindir, prizma
M.8.3.4.1. Dik prizmalari tanir, temel elemanlarini belirler, inga eder ve aginimini gizer.
a) Somut modellerle calismalara yer verilir.
b) Bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanilabilir.
M.8.3.4.2. Dik dairesel silindirin temel elemanlarini belirler, inga eder ve agcinimini gizer.
a) Somut modellerle calismalara yer verilir.
b) Bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanilabilir.
M.8.3.4.3. Dik dairesel silindirin ylizey alani bagintisini olusturur, ilgili problemleri ¢cézer.
a) Somut modellerle calismalara yer verilir.
b) Bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanilabilir.
M.8.3.4.4. Dik dairesel silindirin hacim bagintisini olugturur; ilgili problemleri ¢dzer.
a) Somut modellerle calismalara yer verilir.
b) Bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanilabilir.
c) Dik dairesel silindirin hacmini tahmin etmeye yénelik calismalara yer verilir.

¢) Dik dairesel silindirin hacim bagintisini dik prizmanin hacim bagintisi ile iliskilendirmeye ybnelik calismalara

yer verilir.
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M.8.3.4.5. Dik piramidi tanir, temel elemanlarini belirler, inga eder ve agcinimini gizer.
a) Somut modellerle calismalara yer verilir.
b) Bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanilabilir.
c) Alan ve hacim problemlerine girilmez.

M.8.3.4.6. Dik koniyi tanir, temel elemanlarini belirler, ingsa eder ve aginimini gizer.
a) Somut modellerle calismalara yer verilir.
b) Bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanilabilir.

c) Alan ve hacim problemlerine giriimez.

M.8.4. VERI ISLEME

M.8.4.1. Veri Analizi
M.8.4.1.1. En fazla g veri grubuna ait ¢izgi ve suitun grafiklerini yorumlar.
M.8.4.1.2. Verileri sutun, daire veya ¢izgi grafigi ile gdsterir ve bu gésterimler arasinda uygun olan déndstmleri yapar.

Farkli gdsterimlerin birbirlerine gdre Ustin ve zayif yénleri Gzerinde durulur.

M.8.5. OLASILIK

M.8.5.1. Basit Olaylarin Olma Olasiligi
Terimler veya kavramlar: olasilik, ¢ikti, olay, es olasilik, imkansiz olay, kesin olay
M.8.5.1.1. Bir olaya ait olasi durumlari belirler.

Ornedin 3 kirmizi, 5 mavi renkli tooun bulundudu bir torbadan top cekilmesi olayi ile ilgili olasi durumlarin
sayisinin 8 oldugu ifade edilir . Birden fazla olayin olasi durumlari ele alinmaz.

M.8.5.1.2. “Daha fazla”, “esit”, “daha az” olasilikli olaylari ayirt eder, érnek verir.

Olasiligi hesaplamayi gerektirmeyen sezgisel durumlar ele alinir. Ornedin bir okuldaki tim égretmen ve
oégrencilerin isimlerinin yazili oldugu bir listeden rastgele cekilen bir ismin égrenciye ait olma olasiliginin
daha fazla oldugu, 15’ erkek égrenci ve 15'i kiz 6grenci olan bir siniftan rastgele secilen birinin kiz
dgrenci olma olasiligi ile erkek égrenci olma olasiliginin esit oldugunu belirten ¢calismalar yapilir.

M.8.5.1.3. Esit sansa sahip olan olaylarda her bir ¢iktinin olasilik degerinin esit oldugunu ve bu degerin 1/n
oldugunu agiklar.

a) Kazanim ifadesindeki n, olasi durum sayisini temsil etmektedir.

b) Esit sansa sahip olan ve olmayan olaylari ayirt etmeye yénelik calismalara yer verilir.

c) Olasiligin bir olayin olma sansina (olabilirligine) iliskin bir 8icim oldugu vurgulanir.
M.8.5.1.4. Olasilik degerinin 0 ile 1 arasinda (0 ve 1 dahil) oldugunu anlar.

a) Imkéansiz olay ve kesin olayin olasilik dederleri vurgulanir.

b) Bir olayin olma olasiligi ile olmama olasihiginin toplaminin 1 oldugu fark ettirilir.
M.8.5.1.5. Basit bir olayin olma olasiligini hesaplar.

a) Zar atildiginda tek sayi gelmesi gibi érnekler verilir.

b) Ayrik olan ve olmayan, bagimli ve bagimsiz olaylarin olasiligina girilmez.

c) Birden fazla olayin olma olasiligi ele alinmaz.
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